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[bookmark: _Toc39326681][bookmark: _Toc64535511]Введение
Ученые уже несколько десятилетий подряд бьют тревогу о близкой экологической катастрофе. Природа нуждается не только в охране, но и в помощи.
Необходимо проводить природоохранные мероприятия для сохранения и восстановления природы. Очень важно спасти её, ведь от этого зависит наша жизнь. И если люди задумаются над этим и примут участие в таких мероприятиях - это принесёт большую пользу нашему миру. 
Каждый человек, при желании, может принять участие в такой деятельности, принеся тем самым немалую пользу как природе, так и другим людям. Ведь всем приятно дышать чистым воздухом и жить в чистом мире.
Актуальность: 
В современном мире возникает необходимость в организации систематической работы по проведению природоохранных мероприятий. Уже со школьной скамьи дети должны знать, как мы можем помочь природе. И возникает потребность в изучении правильной организации и проведении природоохранных мероприятий. Это обучение должно проходить в интересной форме для того что бы привлечь подрастающее поколение. 
Проблема: Низкий процент участия и интереса детей к природоохранной деятельности.
Цель проекта - вовлечение обучающихся в природоохранную деятельность через Лесную тропу, как интерактивный учебный центр под открытым небом.
Задачи проекта:
1. Обустройство интерактивной лесной тропы;
2. Разработка обучающей экскурсии по лесной тропе с использованием интерактивных игр, создание виртуальной экскурсии;
3. Подготовка к рекламной кампании: разработка буклетов, видео-рекламы;
4. Проведение рекламной кампании (размещение на сайте и на странице в соц. сетях);
5. Проведение экскурсии по заявкам.

1. [bookmark: _Toc513791723][bookmark: _Toc39326682][bookmark: _Toc64535512]Краткая характеристика проекта
Название проекта: «Лесная тропа – территория полезных дел!»
Тип проекта: практически-значимый
Сроки реализации проекта: август – сентябрь 2020 г.
Целевая аудитория проекта: Дети в возрасте с 7 до 18 лет города Йошкар-Ола
Организация - заявитель: Государственное бюджетное образовательное учреждение дополнительного образования Республики Марий Эл «Детский эколого-биологический центр» (далее – Центр).
Руководитель проекта:
Соколова Мария Николаевна – педагог дополнительного образования.
Участник проекта: 
Члены школьного лесничества «Великолепный лес» ГБОУ ДО РМЭ «Детский эколого-биологический центр»



[bookmark: _Toc64535513]2. Экологические тропы
1.1 Задачи, классификация и требования к созданию экологических троп.
Экологическая тропа - это специально оборудованный маршрут на местности, проходящий через различные экосистемы и др. природные объекты, имеющие эстетическую, природоохранную и историческую ценность, на котором идущие (гуляющие, туристы и т.д.) получают устную (через радиоустановки на индивидуальные наушники, с помощью экскурсовода) или письменную (аншлаги, стенды и т.д.) информацию об этих объектах [5, с. 265].
Создание экологических троп направлено на решение следующих основных задач:
экологическое образование, расширение научного кругозора, приобретение навыков полевых исследований; 
повышение культуры взаимоотношения с природой, выработка экологических норм поведения в природной среде, воспитание чувства личной ответственности каждого человека за судьбу природы и всех ее обитателей; 
повышение культуры взаимоотношения с природой, выработка экологических норм поведения в природной среде, воспитание чувства личной ответственности каждого человека за судьбу природы и всех ее обитателей; 
повышение культуры взаимоотношения с природой, выработка экологических норм поведения в природной среде, воспитание чувства личной ответственности каждого человека за судьбу природы и всех ее обитателей. 
Основным критерием классификации экологических троп считается их назначение. По этому признаку выделяется три типа: познавательно-прогулочные, познавательно - туристcкие и собственно учебные экологические тропы. Каждый тип имеет свою специфику.
	1. Познавательно-прогулочные тропы, или тропы «выходного дня», имеют протяженность в среднем 4–8 км 
	2. Познавательно-туристские тропы.  Их протяженность – в среднем от нескольких десятков до нескольких сотен километров. Длительность маршрута – от одного-двух дней до целого отпуска или каникул. Способы прохождения: пеший, конный, водный, велосипедный, автомобильный и др.
	3. Учебные экологические тропы – это специально предназначенные для целей обучения маршруты. Их протяженность редко превышает 2 км из расчета проведения учебных экскурсий в течение не более трех часов. Такие тропы рассчитаны в первую очередь на посещение их учащимися школ, лицеев, гимназий, студентами различных вузов. Принято считать, что учебные экотропы создаются там, где природа практически не изменена хозяйственной деятельностью человека. Однако нередки примеры, когда в маршрут включаются элементы и значительно преобразованной природы.
	 А существуют и специальные тропы «экологических безобразий». Здесь посетители на конкретных примерах знакомятся с наиболее распространенными видами негативного воздействия человека на природу: вытаптывание территории, замусоривание и др.
 Экологическая тропа, позволяет школьникам наглядно познакомиться с разнообразными процессами, происходящими в природе, изучить живые объекты в их естественном природном окружении, получить навыки простейших экологических исследований, определить на элементарном уровне местные экологические проблемы и по-своему решить их.
При работе над проектом «Экологическая тропа» у школьников формируются:
-экологическая культура, экологическое мышление,
- представления об особо охраняемых природных территориях России и своего региона,
- знания о взаимосвязи человека и окружающего мира,
- чувство личной ответственности за состояние окружающей среды.
При разработке экологической тропы обучающимся необходимы следующие умения:
-умения интегрировать знания из различных областей наук, так при работе над проектом, обучающимся необходимы знания из различных отраслей.
- умение разработать паспорт экологической тропы;
- умение составлять карту экологической тропы;
- умение разработать маршрут экологической тропы.
В ходе работы над проектом обучающееся разрабатывают паспорт экологической тропы.
Паспорт экотропы составляется по следующей схеме:
1. Название экотропы.
2. Цели и задачи экотропы.
3. Местонахождение, расстояние от школы (колледжа).
4. Краткое описание маршрута, его протяженность, расстояние между точками, время прохождения маршрута (с учетом рассказа экскурсовода).
5. Режим использования (в течение всего года, в теплое время года, в бесснежный период)
6. Допустимая нагрузка на экотропу (максимальное количество посетителей в неделю).
7. Описание экскурсионных объектов.
8. Список оборудования экотропы.
9. Правила поведения посетителей, правила техники безопасности и противопожарные требования.
10. Необходимые мероприятия по уходу за экотропой.
11. Ответственное лицо. [9, стр. 8].
Маршрут экологических троп прокладываются по национальным и природным паркам, в городских парках, на пришкольных участках.
Перед созданием маршрута экологической тропы на особо охраняемых природных территориях необходимо изучить природные объекты данной территории, характер существующего рекреационного использования (периоды наиболее активного посещения, виды деятельности отдыхающих и т.п.). От этого будет зависеть протяженность и назначение экотропы [9].
Затем следует составить предварительную схему сети троп с учетом основных критериев выбора маршрутов. Набор критериев и их ранжирование, то есть значение, которое придается каждому их них, меняются в зависимости от местных условий. Но в любых условиях остаются неизменно важными три главных критерия: привлекательность, доступность и информативность [6].
Важным моментом при разработке экотропы, является разработка правил поведения в природе – «экологический кодекс». От того, как сформулированы правила поведения, зависит, будут ли они выполняться. Разработка правил поведения – дело довольно сложное. Ведь нужно найти такие слова, которые должны дойти до сердца каждого и настроить посетителей экотропы на добрые чувства. Текст должен быть коротким, живым, выразительным, легким для чтения и запоминания. Отличный вариант, когда правила изложены в стихах (это могут быть строки известных поэтов или сочинения самих школьников).
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	№
	Решаемая задача
	Мероприятие, его содержание, место проведения
	Дата начала
	Дата окончания
	Ожидаемые результаты

	1
	Обустройство лесной интерактивной тропы 
	1.1. Разработка проекта 5 станций: Лесная таксация, Лесовосстановление, Защита леса, Лесная охрана и Лесная наука
	01.07.2020
	31.08.2020
	Будет разработаны: паспорт Лесной тропы, план схемы для каждой станции.

	
	
	1.2. Оснащение и проведение работ по обустройству Лесной тропы на земельном участке, площадью 6000 кв.м.
	
	
	Для оснащения станций будут изготовлены 5 баннеров, 5 стендов. Будут разработаны различные макеты. Будут обустроены места для проведения занятий.

	2
	Разработка экскурсий как условие создания, функционирования и развития лесной интерактивной тропы
	Разработка обучающих экскурсий с использованием интерактивных игр, и виртуальной экскурсии
	01.07.2020
	31.08.2020
	Будут разработаны 8 экскурсий с использованием интерактивных игр для каждой станции по защите леса, по таксации, лесовосстановлению, по охране леса и по овладению исследовательскими методиками. Увеличится численность детей в возрасте от 5 до 18 лет, охваченных программами экологического образования и просвещения.

	3
	Подготовка к рекламной кампании
	Издание стендов, баннеров, рекламной продукции.
	01.08.2020
	15.08.2020
	Для продвижения проекта будут изготовлены рекламные баннеры в количестве 3 шт. Будут разработаны и изготовлены буклеты, будет разработаны рекламные посты для соцсетей и снята видео реклама

	4
	Проведение рекламной кампании (размещение на сайте и на странице в соц. сетях)
	Размещение рекламы на интернет ресурсах распространение рекламных буклетов. 
	15.08.2020
	31.08.2020
	Рекламная продукция будет распространена среди обучающихся школ города Йошкар-Ола. Размещение в социальной группе, на официальном сайте. Повысится уровень оснащения и освещения мероприятий проекта.

	5
	Проведение экскурсии по заявкам.
	Проведение экскурсии с использованием интерактивных игр, размещение виртуальной экскурсии на официальном сайте.
	19.09.2020
	20.09.2020
	Будут проведены обучающие экскурсии с общим участием не менее 100 человек. Повысится мотивация детей к участию и организации в природоохранных мероприятий.
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Работа начиналась с подготовки небольшой группы. Это объединенные общими интересами члены школьного лесничества и волонтеры АНО «Охраны леса». Распределение по группам по пяти станциям. Распределение обязанностей и ролей. Привлечение спонсоров и социальных партнеров. 
1 этап - Подготовительный. Мы изучали и анализировали литературу, в которой описываются правила и примеры создания экологических троп. Обследовали участок будущего расположения экологической тропы. Составили план работы. 
Было выбрано 5 направление – 5 станций и закреплены территориально. Команда проекта была разделена по два человека на станции. 
2 этап – Реализация проекта
Обустройство лесной интерактивной тропы
Разработка паспорт Лесной тропы, план схемы для каждой станции. 
Участок для Лесной тропы нуждался в уборке. В течении месяца проводилась уборка территории от веток, листвы и бытового мусора. Проведены работы по уходу за растениями (полив, прополка и др.). 
Обустроен лесной питомник. 
Социальными партнерами были изготовлены стенды для размещения баннеров по пяти направлениям. Разработаны и сделаны необходимые макеты для каждой станции. На каждой станции обустроили места для проведения занятий. Изготовлены штандарты с названиями зон на каждой станции.
Разработка экскурсий как условие создания, функционирования и развития лесной интерактивной тропы. 
Были придуманы 8 обучающих экскурсий в виде интерактивных игр. Для каждой игры разработаны и изготовлены необходимый инвентарь. 
К этому моменту Лесная тропа была готова для проведения экскурсий: маршрут оборудован, подготовлено описание экскурсионных объектов, составлен и утвержден паспорт Лесной тропы и план ее работы, проведен инструктаж учащихся по правилам техники безопасности и правилам поведения на Лесной тропе. Открытие тропы запланировали в форме праздника. 
Подготовка к рекламной кампании.
Изготовлены рекламные баннеры. Разработаны и изготовлены буклеты, разработаны рекламные посты для соцсетей и снята видео реклама. 
Проведение рекламной кампании (размещение на сайте и на странице в социальных сетях)
Рекламные баннеры разместили на входе на участок, где располагалась Лесная тропа. Рекламные буклеты распространили по школам города Йошкар-Олы. На странице Вконтакте разместили пост про открытие Лесной тропы. 
Сняли и смонтировали видео рекламу и разместили в социальных сетях.
3 этап – Итоговый
Открытие Лесной тропы. На открытие лесной тропы были приглашены все, кто принимал участие в создании. После торжественного открытия провели первую экскурсию. 
Проведение экскурсии по заявкам. 
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Количественные результаты

	№
	Результаты
	Количество, шт.

	1
	Разработан паспорт Лесной тропы 
	1

	
	Разработан план схема 
	5

	
	Макет обгоревшего дерева 
	1

	
	Макет муравейника
	1

	
	Скворечник.
	1

	
	Кормушка.
	1

	
	Изготовлены баннеры с названием каждой станции.
	5

	
	Изготовлено стендов с информацией для обучающих занятий по станциям
	5

	
	Изготовлены: скамейки 
	5

	
	Макет костра 
	2

	
	Пожарная машина 
	1

	
	Лесной питомник 
	1

	
	Коллекция шишек и семян
	1

	
	Коллекция силы дерева
	1

	2
	Разработано экскурсий с использованием интерактивных игр.
	8

	3
	Изготовлены рекламные баннеры 
	3

	
	Разработаны и изготовлены буклеты распространена среди обучающихся школ города Йошкар-Ола.
	200

	
	Разработаны рекламные посты для соцсетей и снята видео реклама
	1

	4
	Размещение в социальной группе, на официальном сайте. 
	1

	5
	Проведены 9 обучающих экскурсий с общим участием 144 человек. Из них 10 взрослых и 134 детей в возрасте от 7 до 16 лет.




 Качественные результаты

	Создан учебный центр по открытым небом для обучения природоохранным мероприятиям


	Обустроен участок со всем необходимым инвентарем для обучения


	Разработаны интерактивные игры


	Создана экскурсия где заложены хорошие знания


	Лесная тропа как учебный интерактивный центр стал открытым и доступным для всех желающих, что позволит увеличится численность детей в возрасте от 5 до 18 лет, желающих организовать и участвовать в природоохранных акциях
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Мы планируем увеличить количество экскурсий на этой тропе. И создать виртуальную экскурсию, что бы нашу тропу смог посетить каждый желающий, находясь в любой точке мира.



[bookmark: _Toc39326699][bookmark: _Toc64535518]7. Выводы
1. В короткие сроки благодаря слаженной работ команды над проектом была обустроена интерактивная лесная тропа;
2. В создании экскурсии участвовали квалифицированные специалисты, которые смогут проконсультировать детей в их стремлении помочь природе и связать свое будущее с этим направлением.
3. Повысился уровень оснащения и освещения мероприятий проекта, благодаря хорошей рекламной кампании
4. Побывав на экскурсии по Лесной тропе дети в короткие сроки в интересной игровой форме могут узнать о необходимости проведения природоохранных мероприятий. 
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Приложение 1
Паспорт «Лесная тропа»

ЛЕСНАЯ ТРОПА
Государственного бюджетного образовательного учреждения дополнительного образования Республики Марий Эл 
«Детский эколого-биологический центр»

Цель: получение школьниками практических умений и навыков природоохранной деятельности в условиях учебного центра под открытым небом с использованием возможностей современных информационных технологий и под руководством опытных наставников – специалистов лесной сферы.
Задачи: 

- организация и проведение интерактивных игр;
- проведение экскурсий в очном и дистанционном формате;
- проведение пропагандистской и практической природоохранной работы на тропе.
Паспорт
Лесной тропы

	Местонахождение
	Республика Марий Эл, г. Йошкар-Ола, микрорайон Ремзавод

	Проезд (маршруты)
	троллейбус: №№ 6,10; маршрутное такси: №№ 16, 17, 18, 20, 30, 40 до остановки «Городская больница»

	Адрес: 
	424005, Республика Марий Эл, г. Йошкар-Ола, ул. К. Либкнехта, д. 64. Государственное бюджетное образовательное учреждение дополнительного образования Республики Марий Эл «Детский эколого-биологический центр»

	Значение тропы
	обучение, воспитание, организация исследовательской деятельности и отдыха детей

	Направление маршрута
	по карте, составленной в педагогическим коллективом ГБОУ ДО Республики Марий Эл «ДЭБЦ»

	Режим использования
	экскурсии (очные и дистанционные) в течение всего года, интерактивные игры, проведение исследовательских работ с обучающимися

	Необходимые мероприятия
	установка информационных щитов и баннеров, акции по благоустройству и уборке территории тропы

	Тропа создана:
	1 августа 2020 г., протяженность 0,5 км, 5 станций









Схема тропы
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Описание Лесной тропы 

Лесная тропа – это учебный центр под открытым небом, который можно использовать для проведения очных и заочных занятий, направленных на получение школьниками практических умений и навыков природоохранной деятельности, экскурсий, интерактивных игр с использованием возможностей современных информационных технологий и под руководством опытных наставников – специалистов лесной сферы.
Лесная тропа – разновидность организованного маршрута на местности для проведения учебной, практической и природоохранной работы.
Маршрут тропы протяженностью 0,2 км был проложен в августе 2020 года в рамках реализации проекта «Лесная тропа – интерактивный учебный центр», ставший победителем конкурса на предоставление грантов Президента Российской Федерации.
Лесная тропа рассчитана на три категории посетителей:
- для детей старшего дошкольного возраста и младшего школьного возраста (для данной категории предусмотрены сокращенные маршруты, рассчитанные на прохождение в течение 30-40 минут);
- дети среднего школьного возраста могут проходить либо весь маршрут, либо выборочно отдельные станции;
- для старшеклассников и взрослого населения проводится ознакомительная экскурсия по всему маршруту экологической тропы.
Лесная тропа включает 5 станций, где расположены объекты, которые являются предметом знакомства, наблюдения и изучения.
Тропа доступна для массового посещения детьми и взрослыми, позволяет проводить в 

Лесная тропа носит не только учебный характер, но и привлекательна в эстетическом отношении, призвана обратить внимание детей и взрослых на красоту природы, на необходимость соблюдений правил поведения в природе, бережного отношения к ней.

Станции экологической тропы:
1 станция – «Лесная таксация»
2 станция – «Лесовосстановление и лесоразведение»
3 станция – «Защита леса»
4 станция – «Лесная охрана»
5 станция – «Лесная наука».




Приложение 2
Рекламный ролик

	Ссылка на рекламный ролик
	https://yadi.sk/i/xipO8qlcdsRazA



Приложение 3
Буклеты по станциям на примере одного
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Приложение 4
Экскурсии с интерактивными играми на примере одной
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Экскурсии станции «Защита леса» 


ТЕМА 1. Понятия насаждение и древостой. Основные таксационные 


показатели древостоя 


 


Цель: закрепление полученных знаний по 


теме «Понятия насаждение и 


древостой. Основные таксационные 


показатели древостоя» 


Аудитория Дети 11-14 лет 


План экскурсии  1. Правила поведения на экскурсии 


2. Экскурсионное задание 


3. Подведение итогов 


Место проведения  Лесная тропа станция «Защита леса» 


Снаряжение (оборудование) Высотомер, мерная вилка, 


ориентировка с описанием дерева 


Продолжительность экскурсии 45 минут  


Меры безопасности проведение техники безопасности 


Экскурсоводу: 


 


1. Ознакомьте обучающихся с 


правилами поведения на экскурсии. 


2. Изложите ход экскурсии  
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Экскурсанту: 1. Внимательно слушать экскурсовода 


2. Выполнить задание 


 


 


Ход экскурсии 


 


Организационный часть 


1. Проведение инструктажа по технике безопасности. 


2. Беседа экскурсовода с экскурсантами 


Основная часть 


Квест игра «Лесные детективы» 


Вид игры: квест 


Цель игры: приобретение новых знаний и навыков по теме «Понятия 


насаждение и древостой. Основные таксационные показатели древостоя» 


Аннотация: Игра проходит в виде квеста линейного типа. Игроки должны 


пройти все этапы и найти ответы на поставленные вопросы.  


Количество игрок: от 8 до 20 обучающихся, работа в командах. 


Правила игры:  


Игра проходит в четыре этапа в начале игры игроки получают ориентировку 


на лесной компонент, который нужно найти и его характеристики.  


1. Он является основным компонентом насаждения; 


2. Она есть в формуле состава древостоя, и является преобладающей; 


3. Его высота равна  


4. Его диаметр равен  


1 этап. Игрокам раздаются карточки с основными компонентами леса: 


древостой, подрост, подлесок, живой напочвенный покров и почва. Игроки 


должны выстроить их по ярусам сверху в низ. И выяснить, что является 


основным компонентом леса. 
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2 этап. Игрокам дается формула состава древостоя, и они должны выяснить, 


какая порода является преобладающей. 


3 этап. Игроки должны найти дерево по параметрам высота и диаметр. 


Выдаются измерительные инструменты высотомер и мерная вилка и 


инструкция по их применению. 


Подведение итогов: Игра заканчивается тогда, когда лесной компонент 


найден! 


Продолжительность игры: 30 мин. 


Подведение итогов  


Награждение победителей. Обмен впечатлениями. Заполнение книги 


отзывов. 
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ТЕМА 2. Состояние насаждений, методы его оценки. Классы 


биологической устойчивости насаждений 


 


Цель: закрепление полученных знаний по 


теме «Состояние насаждений, методы 


его оценки. Классы биологической 


устойчивости насаждений» 


Аудитория Дети 11-14 лет 


План экскурсии  1. Правила поведения на экскурсии 


2. Экскурсионное задание 


3. Подведение итогов 


Место проведения  Лесная тропа станция «Защита леса» 


Снаряжение (оборудование) Маршрутные ходы (карты), карточки 


для определения 


Продолжительность экскурсии 45 минут  


Меры безопасности проведение техники безопасности 


Экскурсоводу: 


 


1. Ознакомьте обучающихся с 


правилами поведения на экскурсии. 


2. Изложите ход экскурсии  


Экскурсанту: 1. Внимательно слушать экскурсовода 


2. Выполнить задание 


 


 


Ход экскурсии 


 


Организационный часть 


1. Проведение инструктажа по технике безопасности. 


2. Беседа экскурсовода с экскурсантами 


Основная часть 
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Игра «Найти и определить!» 


Вид игры: квест 


Цель игры: приобретение новых знаний и навыков по теме «Состояние 


насаждений, методы его оценки. Классы биологической устойчивости 


насаждений» 


Аннотация: Игра проходит в виде квеста линейного типа. Игроки должны 


найти все карточки и правильно определить все категорию состояния дерева. 


Количество игрок: от 8 до 20 обучающихся, работа в командах. 


Правила игры:  


Игроки делятся на две команды. В начале игры команды получают 


маршрутные ходы (карты). На маршрутных ходах обозначены места, где 


расположены карточки с описанием внешних признаков дерева. Команды 


должны сориентироваться по карте найти все карточки и определить по 


описанию внешних признаков дерева, к какой категории состояния его 


отнести. Выигрывает та команда, которая раньше всех найдет все карточки и 


правильно определит категорию состояния дерева. Свои ответы дети 


фиксируют на карте в специальной графе для ответов.  


Продолжительность игры: 30 мин. 


Подведение итогов  


Награждение победителей. Обмен впечатлениями. Заполнение книги 


отзывов. 
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ТЕМА 3. Развитие и размножение насекомых, их биологические 


особенности, географическое распространение. 


 


Цель: закрепление полученных знаний по 


теме «Развитие и размножение 


насекомых, их биологические 


особенности, географическое 


распространение» 


Аудитория Дети 11-14 лет 


План экскурсии  1. Правила поведения на экскурсии 


2. Экскурсионное задание 


3. Подведение итогов 


Место проведения  Лесная тропа станция «Защита леса» 


Снаряжение (оборудование) Карточку изображением взрослого 


насекомого (имаго), две колоды: первая 


колода с фазами развития насекомого 


вторая с вопросами по теме 


Продолжительность экскурсии 45 минут  


Меры безопасности проведение техники безопасности 


Экскурсоводу: 


 


1. Ознакомьте обучающихся с 


правилами поведения на экскурсии. 


2. Изложите ход экскурсии  


Экскурсанту: 1. Внимательно слушать экскурсовода 


2. Выполнить задание 


 


Ход экскурсии 


 


Организационный часть 


1. Проведение инструктажа по технике безопасности. 
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2. Беседа экскурсовода с экскурсантами 


Основная часть 


Игра «Жизнь жука». 


Вид игры: дидактическая игра. 


Цель игры: закрепить знания о развитие и размножение насекомых, их 


биологические особенности. 


Аннотация: Каждый игрок получает карточку на которой изображено 


взрослое насекомое (имаго) игрок должен как можно быстрее собрать все 


фазы развития своего насекомого (яйцо, личинка, куколка). 


Количество игрок: 6. 


Правила игры: Каждый игрок получает карточку на которой изображено 


взрослое насекомое (имаго). Есть две колоды: первая колода с фазами 


развития насекомого вторая с вопросами по теме. Из первой колоды игроки 


берут по две карточки. Методом жеребьевки выбирается игрок, который 


будет ходить первым. Далее игра переходит по часовой стрелке. 


Игрок смотрит какие фазы развития по его насекомому у него уже есть. 


Игрок который ходит выясняет у своих соперников есть ли у них фаза 


нужного ему насекомого. Если у соперника есть нужная карточка, то он 


берет карточку из колоды с вопросами задаёт вопрос игроку. При 


правильном ответе игрок забирает карточку. При неправильном пропускает 


ход. Если карточки у соперников нет, то игрок берет карточку из колоды.  


Подведение итогов: выигрывает тот, кто быстрее всех и соберет все фазы 


развития своего насекомого, т.е. 3 карточки яйцо, личинка, куколка. 


Продолжительность игры: 30 мину 


Подведение итогов  


Награждение победителей. Обмен впечатлениями. Заполнение книги 


отзывов. 
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ТЕМА 4. Экологические группы вредителей леса 


 


Цель: закрепление полученных знаний по 


теме «Экологические группы 


вредителей леса» 


Аудитория Дети 11-14 лет 


План экскурсии  1. Правила поведения на экскурсии 


2. Экскурсионное задание 


3. Подведение итогов 


Место проведения  Лесная тропа станция «Защита леса» 


Снаряжение (оборудование) маршрутные ходы (карты), карточки с 


вредителей леса и наносимым ими 


повреждениям 


Продолжительность экскурсии 45 минут  


Меры безопасности проведение техники безопасности 


Экскурсоводу: 


 


1. Ознакомьте обучающихся с 


правилами поведения на экскурсии. 


2. Изложите ход экскурсии  


Экскурсанту: 1. Внимательно слушать экскурсовода 


2. Выполнить задание 


 


 


Ход экскурсии 


 


Организационный часть 


1. Проведение инструктажа по технике безопасности. 


2. Беседа экскурсовода с экскурсантами 


Основная часть 
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Игра «Угадай кто?» 


Вид игры: квест 


Цель игры: приобретение новых знаний и навыков по теме «Экологические 


группы вредителей леса». 


Аннотация: Игра проходит в виде квеста линейного типа. Игроки должны 


найти все карточки и правильно определить вредителей леса по наносимым 


ими порождениям. 


Количество игрок: от 8 до 20 обучающихся, работа в командах. 


Правила игры:  


Игроки делятся на две команды. В начале игры команды получают 


маршрутные ходы (карты). На маршрутных ходах обозначены места, где 


расположены карточки с повреждения на древесных породах. 


Команды должны сориентироваться по карте найти все карточки и 


определить вредителей леса по наносимым ими повреждениям. Выигрывает 


та команда, которая раньше всех найдет все карточки и правильно определит 


вредителя. Свои ответы дети фиксируют на карте в специальной графе для 


ответов.  


Продолжительность игры: 30 мин. 


Подведение итогов  


Награждение победителей. Обмен впечатлениями. Заполнение книги 


отзывов. 
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ТЕМА 5. Вспышки массового размножения вредных организмов. 


Понятие очага вредного организма. 


 


Цель: закрепление полученных знаний по 


теме «Вспышки массового 


размножения вредных организмов. 


Понятие очага вредного организма» 


Аудитория Дети 11-14 лет 


План экскурсии  1. Правила поведения на экскурсии 


2. Экскурсионное задание 


3. Подведение итогов 


Место проведения  Лесная тропа станция «Защита леса» 


Снаряжение (оборудование) набор карточек с ролями «Лесная 


мафия» 


Продолжительность экскурсии 45 минут  


Меры безопасности проведение техники безопасности 


Экскурсоводу: 


 


1. Ознакомьте обучающихся с 


правилами поведения на экскурсии. 


2. Изложите ход экскурсии  


Экскурсанту: 1. Внимательно слушать экскурсовода 


2. Выполнить задание 


 


Ход экскурсии 


 


Организационный часть 


1. Проведение инструктажа по технике безопасности. 


2. Беседа экскурсовода с экскурсантами 


Основная часть 
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Игра «Лесная мафия» 


Вид игры: ролевая 


Цель игры: повторение знаний и навыков по теме «Вспышки массового 


размножения вредных организмов. Понятие очага вредного организма» 


Аннотация: игра аналогичная игре «Мафия». Имеется набор карточек с 


ролями 1. насекомое вредитель (мафия); 2. Личинка насекомого (мафия); 3. 


Деревья (мирные жители); 4. Лесопатолог (доктор); 5. Энтомолог (комиссар), 


6. Ведущий (обычно педагог). 


Цель игры не допустить вспышки массового размножения вредного 


организма. 


Количество игрок: от 8 до 20 обучающихся. 


Правила игры:  


1. насекомое вредитель (мафия) – выбирает дерево для заселения; 


2. Личинка насекомого (мафия) – выбирает дерево для заселения; 


3. Деревья (мирные жители) – участвуют в голосовании;  


4. Лесопатолог (доктор) – может вылечить заселенное дерево;  


5. Энтомолог (комиссар) – может поймать вредителя; 


6. Ведущий (обычно педагог) – объясняет правила, ведет игру.  


Ведущий раздает карточки с ролями лицевой стороной вниз. Карту 


также можно выбрать самостоятельно. Когда карты розданы, ведущий 


произносит фразу «Лес засыпает», «Вредитель просыпается!», после чего 


должны «проснуться» вредитель и его личинка. Дальше Ведущий просит, 


чтобы вредители выбрали дерево для заселения. 


После пробуждения «Вредителей» приходит очередь Лесопатолога 


(Ведущий говорит стандартную фразу: «Просыпается Лесопатолог»), 


лесопатолог выбирает кого вылечить от вредителя. 


Далее просыпается «Энтомолог» он выбирает того кого считает 


вредителем. 


Когда все участники сыграли свои роли ведущий говорит «Лес 


просыпается!». 
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Ведущий объявляет, кто был уничтожен вредителем. Далее 


начинается обсуждение, в ходе которого определяются подозреваемые, и 


выбранный на голосовании вскрывает свою карту и автоматически выбывает 


из игры.  


Игра продолжается до тех пор, пока либо не будут выловлены все 


вредители, либо произойдет вспышка массового размножения организмов и 


не будет уничтожен весь лес. 


Продолжительность игры: 30 мин. 


Подведение итогов  


Награждение победителей. Обмен впечатлениями. Заполнение книги 


отзывов. 


.
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ТЕМА 6. Инвентаризация очагов вредных организмов. Полевые методы 


инвентаризации очагов. 


 


Цель: закрепление полученных знаний по 


теме «Инвентаризация очагов вредных 


организмов. Полевые методы 


инвентаризации очагов» 


Аудитория Дети 11-14 лет 


План экскурсии  1. Правила поведения на экскурсии 


2. Экскурсионное задание 


3. Подведение итогов 


Место проведения  Лесная тропа станция «Защита леса» 


Снаряжение (оборудование) Лопата, сачок 


Продолжительность экскурсии 45 минут  


Меры безопасности проведение техники безопасности 


Экскурсоводу: 


 


1. Ознакомьте обучающихся с 


правилами поведения на экскурсии. 


2. Изложите ход экскурсии  


Экскурсанту: 1. Внимательно слушать экскурсовода 


2. Выполнить задание 


Ход экскурсии 


 


Организационный часть 


1. Проведение инструктажа по технике безопасности. 


2. Беседа экскурсовода с экскурсантами 


Основная часть 


Игра «Поймай всех!» 


Вид игры: квест 
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Цель игры: закрепление новых знаний по теме «Инвентаризация очагов 


вредных организмов. Полевые методы инвентаризации очагов». 


Аннотация: Игра состоит из похождения 5 этапов на время. На каждом из 


этапов нужно выполнить задание с использованием одного из методов учета 


численности вредных организмов. Работа в командах или одна команда 


проходит за определенное время. 


Количество игроков: от 4 до 20 


Правила игры: Игроки команд проходят маршрут эстафеты, который 


состоит из 5 этапов. 


1 этап. Визуальный метод. Необходимо найти на заданной территории всех 


насекомых вредителей. 


2 этап. Метод почвенных раскопок. Необходимо на заданной территории 


найти 5 насекомых спрятанных в почве (возможно использование песочницы 


или емкости с песком или почвы и выдается лопатка). 


3 этап. Метод кошения сачком. Здесь игрокам выдается сачок необходимо с 


помощью сачка собрать 5 насекомых вредителей на травянистой 


растительности. 


Подведение итогов  


Награждение победителей. Обмен впечатлениями. Заполнение книги 


отзывов. 
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ТЕМА 7. Меры борьбы с вредителями леса. 


 


Цель: закрепление полученных знаний по 


теме «Меры борьбы с вредителями 


леса» 


Аудитория Дети 11-14 лет 


План экскурсии  1. Правила поведения на экскурсии 


2. Экскурсионное задание 


3. Подведение итогов 


Место проведения  Лесная тропа станция «Защита леса» 


Снаряжение (оборудование) Спилы дерева, коллекция вредителей, 


определители, описание и картинка 


усыхающего дерева, стенд «Категория 


состояния лесных деревьев», карточки 


меры борьбы с вредителями леса 


Продолжительность экскурсии 45 минут  


Меры безопасности проведение техники безопасности 


Экскурсоводу: 


 


1. Ознакомьте обучающихся с 


правилами поведения на экскурсии. 


2. Изложите ход экскурсии  


Экскурсанту: 1. Внимательно слушать экскурсовода 


2. Выполнить задание 


 


Ход экскурсии 


 


Организационный часть 


1. Проведение инструктажа по технике безопасности. 


2. Беседа экскурсовода с экскурсантами 


Основная часть 
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Игра «Спаси дерево» 


Вид игры: квест 


Цель игры: приобретение новых знаний и навыков по теме вредителей леса 


и лесной фитопатологии. 


Аннотация: Игра проходит в виде квеста линейного типа. Игроки должны 


пройти все этапы и найти ответы на поставленные вопросы. Вариаций игры 


может быть несколько. Каждый раз можно менять вредителя и болезни 


дерева. 


Количество игрок: от 8 до 20 обучающихся, работа в командах. 


Правила игры:  


Игра проходит в три этапа: 


1 этап игроки получают письмо, которые они должны расшифровать. В этом 


письме срочное сообщение о том, что лес в опасности погибает дерево. На 


первом этапе игроки должны узнать, причину болезни дерева. Перед 


игроками спил дерева, коллекция вредителей, определители. 


2 этап игрокам игроки должны узнать категорию состояния дерева. Перед 


игроками описание и картинка усыхающего дерева, стенд «Категория 


состояния лесных деревьев». 


3 этап игроки должны вылечить дерево. В зависимости от того какой 


вредитель подбираются меры борьбы с ним. Детям предлагается меры 


борьбы - это сделать скворечник, для привлечения и сохранения птиц, 


опрыскивание инсектицидами, вырубка и др. 


Подведение итогов: Игра заканчивается тогда, когда дерево спасено! 


Продолжительность игры: 30 мин. 


Подведение итогов  


Награждение победителей. Обмен впечатлениями. Заполнение книги 


отзывов. 
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ТЕМА 8. Биотехнические мероприятия - улучшение кормовых, 


защитных, гнездовых и других условий обитания насекомоядных 


животных и птиц. 


 


Цель: закрепление полученных знаний по 


теме «Биотехнические мероприятия - 


улучшение кормовых, защитных, 


гнездовых и других условий обитания 


насекомоядных животных и птиц» 


Аудитория Дети 11-14 лет 


План экскурсии  1. Правила поведения на экскурсии 


2. Экскурсионное задание 


3. Подведение итогов 


Место проведения  Лесная тропа станция «Защита леса» 


Снаряжение (оборудование) Колода с птицами леса и колода 


искусственное гнездовье этой птицы 


Продолжительность экскурсии 45 минут  


Меры безопасности проведение техники безопасности 


Экскурсоводу: 


 


1. Ознакомьте обучающихся с 


правилами поведения на экскурсии. 


2. Изложите ход экскурсии  


Экскурсанту: 1. Внимательно слушать экскурсовода 


2. Выполнить задание 


 


 


Игра «Домики для птиц» 


Вид игры: 







18 
 


Цель игры: закрепление знаний и навыков по теме «Биотехнические 


мероприятия - улучшение кормовых, защитных, гнездовых и других условий 


обитания насекомоядных животных и птиц» 


Аннотация: Игра проходит аналогично игре мемори. Игра «мемори» – это 


карточная настольная игра, состоящая из парных картинок, где основной 


целью игры является «открытие» как можно большего числа парных 


карточек, за что игру «мемори» еще называют игра «парочки». Игра ведется 


двумя одинаковыми колодами карточек, в одной колоде птицы леса в другой 


искусственное гнездовье этой птицы.  


Количество игрок: от 2 до 6 обучающихся. 


Правила игры:  


Все карточки перед началом игры перемешиваются и раскладываются 


рядами лицевой стороной (картинкой) вниз. (Для малышей количество 


карточек уменьшается в соответствии с возрастными возможностями, можно 


начать с 4 и далее постепенно увеличивать их количество.) Игроки по 


очереди открывают (переворачивают) по 2 карточки. Если открыты 


одинаковые карточки, то игрок забирает их себе и открывает следующую 


пару карточек. Если карточки не совпадают - игрок кладёт их на прежнее 


место лицевой стороной вниз и право хода переходит к следующему 


участнику. Когда непарные карточки возвращаются на место, все играющие 


стараются запомнить, где какая картинка лежит. 


Побеждает игрок, набравший наибольшее количество карточек. 


Продолжительность игры: 30 мин. 


Подведение итогов  


Награждение победителей. Обмен впечатлениями. Заполнение книги отзывов 
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Экскурсии станции «Лесовосстановление» 


 


ТЕМА 1. Способы естественного возобновления и искусственного 


лесовосстановления 


Цель:  закрепление полученных знаний 


по теме «Способы естественного 


возобновления и искусственного 


лесовосстановления» 


Аудитория  Дети 11-14 лет 


План экскурсии   1. Правила поведения на экскурсии 


2. Экскурсионное задание 


3. Подведение итогов 


Место проведения   Лесная тропа станция 


«Лесовосстановление» 


Снаряжение 


(оборудование) 


 Конверты с заданием 


Продолжительность 


экскурсии 


 45 минут  


Меры безопасности  проведение техники безопасности 


Экскурсоводу: 


 


 1. Ознакомьте обучающихся с 


правилами поведения на экскурсии. 


2. Изложите ход экскурсии  


Экскурсанту:  1. Внимательно слушать 


экскурсовода 


2. Выполнить задание 


 


Ход экскурсии 


I. Организационный часть 


1. Проведение инструктажа по технике безопасности. 


2. Беседа экскурсовода с экскурсантами 


II.Основная часть 
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Квест-игра «Зеленые великаны» 


Вид игры: квест 


Цель игры: приобретение новых знаний о лесных культурах, 


приобретение навыков командной игры. 


Аннотация: Игра проходит в виде игры-квеста линейного типа. 


Игроки должны пройти все этапы и найти ответы на поставленные вопросы.  


Выполнить задание. 


Количество игрок: от 8 до 20 обучающихся, работа в командах. 


Возраст: 11-14 лет 


Правила игры: Игра проходит в четыре этапа, в начале игры 


участники если их больше 8 делятся на 2 команды. Команда получают 


«подсказку», которую надо отгадать, которая отправляет команду к первому 


конверту, найдя его необходимо выполнить задание лежащее внутри 


конверта. Далее ребята получают жетончик и следующую «подсказку», где 


находиться второй конверт с заданием и т.д. В конце игры подводится итог, 


где детям набравшим больше всего жетонов выдается приз (коробочка с 


семенами которые надо вырастить). 


Продолжительность игры: 30 мин. 


Первый конкурс «Разминка» 


Команда получает первый конверт с вопросами. За правильный ответ 1 


балл. 


1. Дерево – чемпион по поглощению углекислого газа? (тополь) 


2. Дерево- горожанин, цветет в середине лета. Медонос. (липа) 


3. Вы её не раз встречали в лесу, а под новый год она сама приходит 


в дом (ель). 


4. Дерево - символ России (береза). 


5. Невечнозеленое хвойное дерево. Меняет свой наряд каждый год 


(лиственница). 


6. Дерево богатырь и долгожитель (дуб). 
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Второй конкурс «Кто знает больше?» Продолжить список в 


карточках. За каждое правильное название 1 балл. 
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Лиственное Хвойное 


  


  


  


  


 


Третий конкурс «Отгадай дерево». По описанию назвать дерево.  


1. В переводе с латинского название этого дерева означает «скала». 


Хвоинки располагаются спарено. И не распадаются даже, когда опадают. 


Живут хвоинки 2-3 года. Процесс созревания семя длится 2 года. Крона 


ажурная. Лес состоящий из этих деревьев светлый. Выделяет фитонциды 


(сосна). 


2. На зиму это дерево сбрасывает свою хвою. Хвоинки мягкие, 


шелковистые. Долгожитель. Хорошо переносит городские условия. 


Древесина тяжелая смолистая и крепкая. Бревно долго сохраняется в воде. 


Санкт-Петербург построен на сваях из этого дерева. (лиственница). 


3. Название у неё одно, а вот прозвищ множество: медовое дерево, 


царица лета, лыковое дерево, лубяное дерево, дерево спокойствия и счастья. 


Цветут эти деревья поздно. Все деревья уже отцвели, а эти только 


собираются. Потому называют её «царицей лета». Не спеша нянчит это 


дерево каждый свой цветочек. И неспроста: пока все вокруг цвело, пчелы 


заняты были А теперь пчелы посвободнее, все внимание ей уделяют. Нектар 


в цветках вкусноты и полезности необычайной. Пчелы так стараются его 


собрать, что даже ночью летают. Листья, почки, цветки обладают 


лечебными свойствами, поэтому с их помощью люди лечат многие болезни. 


С давних времен используют люди древесину этого дерева (липа).  


Растение 
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4. Это большое лиственное дерево. Единственное среди огромного 


мира дерево, обладающая белоснежной корой. У нее белый, тонкий, 


стройный ствол. Весной на березе появляются почки, которые 


превращаются в листочки. На ветках листья округлой формы. Зеленой 


береза стоит все лето. Осенью листья желтеют и опадают. Зимой голые 


ветки покрыты снегом. Чаще всего растет в лесу. В городе люди сажают 


березы, чтобы сделать воздух чистым (береза). 


5. Это мощное, величественное дерево. Ствол толстый, покрыт 


коричнево-серой корой с извилистыми трещинами. Чем старше дерево, тем 


глубже трещины. Дерево считают олицетворением богатырской силы. В 


Греции ветка этого дерево была символом силы, могущества и знатности. В 


Древнем Риме плоды считались божественными плодами (дуб).  


Четвертый конкурс «Кто лучше считает» Сейчас мы с вами решим 


задачи. 


№ 1 1 гектар хвойного леса отфильтровал 35 тонн пыли в год. Сколько 


хвойного леса нужно посадить, чтобы он отфильтровал 70 тонн (2 гектара). 


№ 2 1 гектар хвойного леса выделяет 5 кг фитонцидов. Сколько 


гектаров нужно посадить, чтобы получить 50 кг фитонцидов (. 


Пример «подсказка», где можно прятать конверты: 


1) Хозяин двора. 


Дом-конура. 


Виляет радостно хвостом  


Но чужака не пустит в дом (собака в конуре). 


2) Где вода из года в год 


Не журчит и не поет, 


Не звенит и не бежит 


А всегда столбом стоит (колодец). 


3) Летом светлый, зеленый, 


Прямо с грядки прыг на стол, 


А зимою я – соленый,  
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И вокруг меня –рассол (огурец в теплице). 


4) Вот перед тобой забор. 


Как попасть тебе во двор? 


Оглянись внимательно - 


Ее увидишь обязательно! (калитка). 


III. Подведение итогов награждение. Дидактическая игра 


«Естественное и исскусственное лесовосстановление». Дети работают в 


группах. Получают поле и набор карточек: поле с территорией, на которой 


необходимо восстановить лес (после вырубки, после пожара), набор карточек 


с семенами и плодами, растениями лесных культур и карточки с 


инструментами, техникой и человечиком. Задача правильно разложить 


карточки и пояснить свой выбор. 


Обсуждение игры. 


 


ТЕМА 2.  Основные лесообразующие породы Республики Марий Эл 


Цель: закрепление полученных знаний по теме 


«Основные лесообразующие породы 


Республики Марий Эл» 


Аудитория Дети 11-14 лет 


План экскурсии  1. Правила поведения на экскурсии 


2. Экскурсионное задание 


3. Подведение итогов 


Место проведения  Лесная тропа станция 


«Лесовосстановление» 


Снаряжение (оборудование) Пакетики с семенами, фишки, карточки 


с изображением деревьев,  названия 


деревьев, карточки с описанием 


деревьев, карточки или природные 


объекты морфологические признаки 
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(кора, семена, древесина, листья, 


плоды), канцелярские принадлежности. 


Продолжительность экскурсии 45 минут  


Меры безопасности проведение техники безопасности 


Экскурсоводу: 


 


1. Ознакомьте обучающихся с 


правилами поведения на экскурсии. 


2. Изложите ход экскурсии  


Экскурсанту: 1. Внимательно слушать 


экскурсовода 


2. Выполнить задание 


 


Ход экскурсии 


I. Организационный часть 


1. Проведение инструктажа по технике безопасности. 


2. Беседа экскурсовода с экскурсантами 


II. Основная часть 


Игра-квест «Особенности древесных растений» 


Вид игры: квест 


Цель игры: приобретение новых знаний о древесных породах, 


закрепление материала о главных лесообразующих породах РМЭ. 


Аннотация: Игра проходит в виде игры-квеста линейного типа. 


Игроки должны выполнить предложенные задания.   


Количество игрок: от 8 до 20 обучающихся, работа в командах. 


Возраст: 11-14 лет 


Правила игры: ребята выполняют задания, вытягивая используя 


карточки с названием дерева. Выполняют два задания. Задача участников 


получить как можно больше фишек. Победители получат конверты с 


семенами «Посади меня». 


Продолжительность игры: 30 мин. 


Задание № 1. Опиши дерево.  
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Игроки делятся на группы, получают карточку с названием дерева и 


описывают по плану. 


План представления: 


1. Название породы /высота, диаметр. 


2. Описание древесины (коры)/ цвет, структура. 


3. Описание хвои (листьев)/ цвет, расположение, количество. 


4. Описание шишек (цветков или плодов)/ размер, внешний вид. 


5. Описание семени /размер, цвет, форма. 


6. Отношение к свету /светолюбивое, теневыносливое. 


7. Относится ли дерево к главной породе Республики Марий Эл. 


Последовательность выступление игроков: сосна обыкновенная, береза 


бородавчатая, ель обыкновенная, пихта сибирская, лиственница европейская, 


кедр, можжевельник обыкновенный, дуб черешчатый, клен остролистный, 


лещина обыкновенная. 


Задание № 2 Внешние признаки и экологические особенности 


деревьев и кустарников 


Игрокам предстоит показать свои знания, эрудицию в области изучения 


дендрологии (это раздел ботаники изучающий древесные растения), каждая 


команда получившая карточку с названием дерева должна «собирать» дерево 


по тем или иным морфологическим и экологическим признакам по 


представленным карточкам: 


1. Кора 


2. Древесина 


3. Семена 


4. Листья (хвоя) 


5. Шишки (плоды) 


Задание всем игрокам: Собрать дерево по внешним признакам и 


экологическим особенностям, по представленным карточкам (сосна 


обыкновенная, береза бородавчатая, ель обыкновенная, пихта сибирская, 
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лиственница европейская, кедр, можжевельник обыкновенный, дуб 


черешчатый, клен остролистный, лещина обыкновенная). 


III. Подведение итогов.   


ТЕМА 3. Лесосеменное дело 


Цель: закрепление полученных знаний по теме 


«Лесосеменное дело» 


Аудитория Дети 11-14 лет 


План экскурсии  1. Правила поведения на экскурсии 


2. Экскурсионное задание 


3. Подведение итогов 


Место проведения  Лесная тропа станция 


«Лесовосстановление» 


Снаряжение (оборудование) Конверты с заданием, карточки с 


деревьями, образцы семян,  шишки с 


семенами, стеклянная тара, 


канцелярские принадлежности.  


Продолжительность экскурсии 45 минут  


Меры безопасности проведение техники безопасности 


Экскурсоводу: 


 


1. Ознакомьте обучающихся с 


правилами поведения на экскурсии. 


2. Изложите ход экскурсии  


Экскурсанту: 1. Внимательно слушать экскурсовода 


2. Выполнить задание 


 


Ход экскурсии 


I. Организационный часть 


1. Проведение инструктажа по технике безопасности. 


2. Беседа экскурсовода с экскурсантами 


II. Основная часть 
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Квест-игра «Лесные детективы» 


Вид игры: квест 


Цель игры: поиск группами «лесной клад» 


Аннотация: Игра проходит в виде игры-квеста линейного типа. 


Игроки должны пройти все этапы и найти ответы на поставленные вопросы. 


Выполнить задание. 


Количество игрок: от 8 до 20 обучающихся, работа в командах. 


Возраст: 11-14 лет 


Правила игры: Ребята делятся на несколько групп и выполняют 


задания и ищут «лесной клад». 


Продолжительность игры: 30 мин. 


В начале маршрута участники игры делятся на мини-группы из 2-3 человек. 


Получают конверты с заданием № 1: Найти объект 


Варианты: 


1. найти во время путешествия самый приятный или резкий, 


неожиданный, незнакомый, вкусный запах; 


2. самую гладкую или шершавую, мягкую, бугорчатую и т.п. 


поверхность какого-нибудь высокого природного объекта; 


3. самый удивительный по строению плод; 


4. найди носителя этого семени. 


- Конечно брать с собой этот объект совсем не обязательно, можно 


зарисовать, записать, сфотографировать, отметить на карте его 


местонахождение. 


Результаты поисков «детективов» по окончании маршрута 


выслушиваем все вместе наиболее оригинальные находки мы оставляем в 


коллекцию. 


Выполнив задание №1 группы получают конверты с заданием №2 


Задание № 2: Работа групп по карточке 1. Ответить на три вопроса. На 


каждый из них дается по три варианта ответа, из которых один верный. 
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Карточка 1 


1) Для какой породы соответствует оптимальная влажность при хранении семян, 


равная 6-8% (1 - для сосны; 2 -для дуба черешчатого; 3 - для клена остролистного)?  


2) Семена каких пород заготовляют с поверхности земли (1- сосны, 2 - дуба, 3 - 


лиственницы)? 


3) В какое время производят сбор лесосеменного сырья сосны (1 - в сентябре, 2 - в 


мае-июне, 3 - в декабре-марте)? 


Ответив на карточку игроки получают следующий конверт с задание №3 


 


Задание № 3 Найди семена.  


Каждой команде выдаются карточки с изображением деревьев (10 шт.) 


и образцы семян (10 шт.). Командным трудом участники должны сложить 


карточки с названием деревьев к образцам семян. 


После выполнения ребята получают следующий конверт с заданием 


№4 


Задание № 4: Заложить семена сосны в стеклянные бутыли для 


хранения. 


Ребята должны освободить подсушенные семена из  шишек (или взять уже 


вытряхнутые) и заложить правильно стеклянные бутыли для хранения. 


Всем участникам дается конверт-подсказка, где лежит «лесной клад». В 


качестве клада ребята получают кедровые орешки (можно орехи лещины). 


III. Подведение итогов 


 


ТЕМА 4. Лесные питомники 


Цель: закрепление полученных знаний по теме 


«Лесные питомники» 


Аудитория Дети 11-14 лет 


План экскурсии  1. Правила поведения на экскурсии 


2. Экскурсионное задание 


3. Подведение итогов 


Место проведения  Лесная тропа станция 


«Лесовосстановление» 
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Снаряжение (оборудование) Поле игровое с 6 цветными секторами, 


задания по секторам, большой кубик- 


стороны в соответствии с цветом 


сектора. 


Продолжительность экскурсии 45 минут  


Меры безопасности проведение техники безопасности 


Экскурсоводу: 


 


1. Ознакомьте обучающихся с 


правилами поведения на экскурсии. 


2. Изложите ход экскурсии  


Экскурсанту: 1. Внимательно слушать экскурсовода 


2. Выполнить задание 


 


Ход экскурсии 


I. Организационный часть 


1. Проведение инструктажа по технике безопасности. 


2. Беседа экскурсовода с экскурсантами 


II. Основная часть 


Интеллектуальная игра «Лесные отделы» 


Вид игры:  


Цель игры: закрепление знаний по лесному питомнику, структуры, его 


назначения. 


Аннотация: Игра проходит в виде интеллектуальной игры «Что? Где? 


Когда?»  на территории питомника. Игроки кидают на столик кубик, каждая 


сторона которого имеет цвет. Цвет повторяется на игровом поле, обозначает 


сектор с названием отдела лесного питомника (6 секторов по 5 вопросов: 


посевной отдел – желтый, школьный отдел – голубой, маточный отдел – 


зеленый, закрытый грунт – оранжевый, общее, лесной питомник – 


коричневый, дендрологический участок – розовый. 


Количество игрок: от 8 до 20 обучающихся, работа в командах. 
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Возраст: 11-14 лет 


Правила игры: Каждый игрок бросает кубик и выбирает вопрос из 


сектора такого цвета который выпал на кубике. Задача игрока ответить на 


правильно на вопрос или выполнить правильно действие на территории 


питомника. Игра продолжается пока есть вопросы. Игрокам дается на 


каждый вопрос 1-2 минуты. За каждое правильно выполненное задание 


участник зарабатывает 1 балл, 2 балла за правильное выполнения действия 


по заданию в питомнике. Наблюдатель проводит подсчет и подводится 


итоги. Победитель тот, кто больше заработал баллов. 


Продолжительность игры: 30-35 мин. 


Вопросы секторов: 


Сектор 1 – Посевной отдел (желтый): 


1. Для чего необходимо организовать в лесном питомнике посевное 


отделение? (Посевное отделение необходимо организовать для выращивания 


сеянцев растений из семян без пересадки в течение 1, 2 реже 3 лет). 


2. Растение, выращенное из семян без пересадки? (Сеянец – это 


молодое растение, выросшее из посеянного семени). 


3. Вид ухода, предохраняющий всходы от ожога корневой шейки? 


(мульчирование) 


4. Какие способы посева семян существуют? (рядами, строчно-


луночно, ленточный, биогруппами и вразброс). 


5. Что включает в себя уход за посевами? Произведите это 


(уничтожение сорняков, рыхление почвы, подкормку растений, полив, 


отенение всходов, подрезку корней, борьбу с болезнями). 


Сектор 2 – Школьный отдел (голубой) 


1. Что такое школьный отдел? Какова его функция? (Школьное 


отделение – где из сеянцев и черенков выращивают саженцы деревьев и 


кустарников (школьное отделение может включать комплекс для 


производства саженцев с закрытой корневой системой). 
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2. Растение, выращенное в школе путем пересадки? (Сеянец, 


пересаженный из посевного отделения питомника в другое его отделение - 


школу, называется саженцем). 


3. В школе первого порядка скольких лет высаживают сеянцы? (1–


2-летние) 


4. В школах второго и третьего порядков сеянцы выращиваются 


сколько лет? (до 5-6 и 10 лет). 


5. Что мы относим к однородному посадочному материалу? (одного 


возраста, высоты, диаметра корневой шейки, длины корневой системы). 


Отберите из предложенного материала. 


Сектор 3 – Маточный участок (зеленый) 


1. Срок омолаживания маточной плантации (лет)? (после 


эксплуатации маточной плантации в течение 5-7 лет ее раскорчевывают и 


создают новую). 


2. Для чего в лесном питомнике маточный отдел? (Маточное 


отделение обеспечивает питомник семенами и черенками технически ценных 


и декоративных пород, ценных сортов и форм). 


3. Укорененный побег от маточного растения? (Отводки - 


укоренившиеся побеги маточных растений, которые отделяют от 


материнского растения после образования нового растения). 


4.  Как называют черенки заготовленные в период вегетации 


растений из побегов с листьями? (Зеленые черенки) 


Сектор 4 – Закрытый  грунт – (оранжевый) 


1. Покрытие, для  мульчирования посевов: песок, опилки, солома, 


пихтовая лапка (выбери)? (Опило). 


2. Вид эффективной подкормки при выращивании посадочного 


материала? (корневая, внекорневая) 


3. Основные способы полива? (дождевание и полив по бороздам). 


4.  Основные способы ухода? (прополка, рыхление, подкормка, 


полив, борьба с вредителями) 
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5. Какие теплицы  для выращивания сеянцев с закрытой корневой 


системой? (малогабаритные передвижные теплицы). 


 


Сектор 5 – Общее. Лесной питомник – (коричневый) 


1. Какие бывают питомники по целевому назначению и 


продолжительности действия? 


2. Срок продолжительности деятельности постоянного лесного 


питомника (лет)? ( 


3. Отделение питомника, где выращивают сеянцы? (семенное 


отделение) 


4. Химическое вещество, применяемое для борьбы с сорняками в 


питомниках? (гербицидами) 


5. Размеры постоянных лесных питомников, площадь? (мелкие (до 


5 га), средние (5-15 га), крупные (более 15 га)). 


Сектор 6 – Дендрологический участок (розовый) 


1. Часть площади лесного питомника, предназначенная для 


создания коллекции ценных видов, форм и гибридов интродуцированных и 


местных деревьев и кустарников (дендрологический отдел). 


2.  Какие растения - интродуценты произрастают на территории? 


(орех манжурский, сосна кедровая сибирская, каштан) 


3. Простая интродукция растений – это? (высадка ввезенного 


растения на территорию из другого района без организации дополнительных  


биологических или химических условий на новое место). 


4. Для лучшего укоренения зеленых черенков и образования  


корней, что  используют на практике в лесных питомниках? (используют 


ростовое вещество-стимуляторы роста, например гетероауксин и т.д.) 


5.  Оптимальный срок посадки зеленых черенков различных 


древесных пород? (летом, когда появляются побеги нынешнего года: вторая 


половина июня и заканчивается в середине июля). 


 III. Подведение итого 
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ТЕМА 5.  Посевное отделение питомника 


Цель: закрепление полученных знаний по теме 


«Посевное отделение питомника» 


Аудитория Дети 11-14 лет 


План экскурсии  1. Правила поведения на экскурсии 


2. Экскурсионное задание 


3. Подведение итогов 


Место проведения  Лесная тропа станция 


«Лесовосстановление» 


Снаряжение (оборудование) Жетоны, семена, этикетки 


Продолжительность экскурсии 45 минут  


Меры безопасности проведение техники безопасности 


Экскурсоводу: 


 


1. Ознакомьте обучающихся с правилами 


поведения на экскурсии. 


2. Изложите ход экскурсии  


Экскурсанту: 1. Внимательно слушать экскурсовода 


2. Выполнить задание 


 


Ход экскурсии 


I. Организационный часть 


1. Проведение инструктажа по технике безопасности. 


2. Беседа экскурсовода с экскурсантами 


II. Основная часть 


Игра «Лесное золото» 


Вид игры: подвижная  


Цель игры: применить знания в области выращивания посевного 


материала с использованием приспособлений. 


Аннотация: Игра проходит в форме подвижной игры  линейного типа. 


Игроки должны пройти этапы игры, собрать подсказки и выполнить задание. 
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Количество игрок: от 8 до 20 обучающихся, работа в командах. 


Возраст: 11-14 лет 


Правила игры: Ребята делятся на 2 команды и по заданиям проходят 


этапы игры, зарабатывая подсказки. Выполнение заданий, зарабатывание 


жетонов в форме шоколадных монет, на которые ребята покупают семена, 


для посева. Кульминация они должны посеять семена деревьев главных 


пород РМЭ. 


Продолжительность игры: 30 мин. 


Команды знакомятся с правилами работы с инструментами и правилами 


работы с ними, с нормативными и справочными материалами. Каждой 


команде дается одинаковое задание №1, но разная лесная культура. За 


каждое правильное действие по первому заданию они зарабатывают жетон-


монету. Набрав необходимое количество монет команды получают подарок 


кулек семян для выполнения задания №2. 


Задание № 1. Подобрать культуру для посева. Рассчитать потребность 


семян при различных способах посева.  


Расчет потребности семян при различных способах посева 


Норма высева или количество семян, необходимое для посева на 1 га 


или в 1 пог.м посевной борозды, зависит от качества, почвенно-


климатических условий района, применяемого вида и схемы посевов.  


Глубина заделки семян зависит от их величины, физико-механических 


свойств почвы, климатических условий, времени посевов и агротехники 


выращивания сеянцев.  


Средние нормы высева семян 1 класса и глубина их заделки в 


питомниках, можно определить по справочным таблицам. Если фактический 


вес 1000 семян отличается от среднего веса, то норму высева определяю по 


формуле: 


А =  А1 х В_ 


                                                          В1 


где   А – норма высева с учетом фактического веса семян, кг/га; 
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А1 – средняя норма высева по справочной таблице; 


В1 – средний вес 1000 семян, г. 


Для определения нормы высева на 1 пог. м бороздки норму высева  


на 1 га делят на число погонных м строчек, насчитывающихся на 1 га в 


зависимости от принятой схемы посевов. 


 


Задание № 2. Выполнить способы посева с использованием 


инструментов: рядовой, строчно-луночный, вразброс. 


III. Подведение итогов 


 


ТЕМА 6. Лесные культуры 


Цель: закрепление полученных знаний по теме 


«Лесные культуры» 


Аудитория Дети 11-14 лет 


План экскурсии  1. Правила поведения на экскурсии 


2. Экскурсионное задание 


3. Подведение итогов 


Место проведения  Лесная тропа станция 


«Лесовосстановление» 


Снаряжение (оборудование) Фишки, медаль 


Продолжительность экскурсии 45 минут  


Меры безопасности проведение техники безопасности 


Экскурсоводу: 


 


1. Ознакомьте обучающихся с правилами 


поведения на экскурсии. 


2. Изложите ход экскурсии  


Экскурсанту: 1. Внимательно слушать экскурсовода 


2. Выполнить задание 
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Ход экскурсии 


I. Организационный часть 


1. Проведение инструктажа по технике безопасности. 


2. Беседа экскурсовода с экскурсантами 


II. Основная часть 


Подведение итогов 


 


Видеоролик: Посадка лесных культур Ели и Сосны. Сажаю лес, 


деревья...https://www.youtube.com/watch?v=omGrjG0K_Os  


На трех тысячах гектаров амурской тайги высадят молодые сосны 


https://www.youtube.com/watch?time_continue=157&v=JtmNpVYTwuk&feature=emb_logo 


 


Игра -эстафете 


Вид игры: спортивный  


Цель игры: применить знания в области посадки леса, и техники 


работы с инструментами. 


Аннотация: Игра-эстафета линейного типа. Игроки делятся на 2 


команды, должны произвести на быстроту подготовку место, посадку лесных 


культур используя технологические карты и нормативные документы. 


Выполняя задание участники зарабатывают монетки, по итогу самые 


быстрые получают кубок (медаль). 


Количество игрок: от 8 до 20 обучающихся, работа в командах. 


Возраст: 11-14 лет 


Правила игры: 


Педагогу: Ребята проходят предварительно инструктаж по технику 


безопасности. Участники делятся на две команды на  одинаковое количество. 


Задача игроков посадить по правильно саженцы (по 3-4 шт.), командир 


команды стоит у посадочного места и выдает каждому участнику меч 


Колесова для посадки. Игроки должны предварительно произвести 



https://www.youtube.com/watch?v=omGrjG0K_Os

https://www.youtube.com/watch?time_continue=157&v=JtmNpVYTwuk&feature=emb_logo
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подготовку места посадки и осуществить посадку лесных культур. Какая 


команда быстро и качественно посадит лесные культуры получают медаль. 


Продолжительность игры: 30 мин. 


III. Подведение итогов 
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ТЕМА 7. Механизация лесокультурных работ 


Цель: закрепление полученных знаний по теме 


«Механизация лесокультурных работ» 


Аудитория Дети 11-14 лет 


План экскурсии  1. Правила поведения на экскурсии 


2. Экскурсионное задание 


3. Подведение итогов 


Место проведения  Лесная тропа станция 


«Лесовосстановление» 


Снаряжение (оборудование) карточки  с агрегатами,  с названиями 


агрегатов, схемы  использования. 


Продолжительность экскурсии 45 минут  


Меры безопасности проведение техники безопасности 


Экскурсоводу: 


 


1. Ознакомьте обучающихся с правилами 


поведения на экскурсии. 


2. Изложите ход экскурсии  


Экскурсанту: 1. Внимательно слушать экскурсовода 


2. Выполнить задание 


Ход экскурсии 


I. Организационный часть 


1. Проведение инструктажа по технике безопасности. 


2. Беседа экскурсовода с экскурсантами 


II. Основная часть 


Видеоролик: Выращивание саженцев ели в уплотненной школе 


https://www.youtube.com/ 



https://www.youtube.com/
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Мега машина посадка леса Bracke (техника, мега машины, супер 


техника, механизированная посадка леса, эко плсадка, эковуд, посадка зкс, 


лесовосстановление, саженцы...) 


https://www.youtube.com/watch?time_continue=56&v=pM2OOe7OdLE&feature


=emb_logo 


Игра «Механизаторы» 


Вид игры: спортивная  


Цель игры: применить знания техники приспособлений  


Аннотация: Игра линейного типа.  


Игроки получают карточку с названием лесного агрегата или 


механизма, которое прицепляется к агрегату (например: плуг прицепляется к 


трактору) и по команде выстраиваются согласно выполнения действия 


механизма в мероприятиях, лесных работ.  


Количество игрок: от 8 до 20 обучающихся, работа в командах. 


Возраст: 11-14 лет 


Правила игры: игроки получают карточки с названием лесного 


агрегата, орудия или механизма, которое прицепляется к технике (например, 


плуг прицепляется к трактору). Задача участников по команде выполнить 


задание, выстроить цикл из участников с карточками, этапы выполнения 


работ используя  технику и оборудование и т.д. 


Задачи: 


1. Предпосевная обработка почвы в питомниках после гари. 


2. Очистка территории после вырубки, подготовка почвы для 


питомника. 


3. Посадка лесных культур, уход. 


4. Сбор шишек 


III. Подведение итогов 


 


ТЕМА 8. Инвентаризация. Уход за лесными культурами 



https://www.youtube.com/watch?time_continue=56&v=pM2OOe7OdLE&feature=emb_logo

https://www.youtube.com/watch?time_continue=56&v=pM2OOe7OdLE&feature=emb_logo
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Цель: закрепление полученных знаний по теме 


«Инвентаризация. Уход за лесными 


культурами» 


Аудитория Дети 11-14 лет 


План экскурсии  1. Правила поведения на экскурсии 


2. Экскурсионное задание 


3. Подведение итогов 


Место проведения  Лесная тропа станция 


«Лесовосстановление» 


Снаряжение (оборудование)  


Продолжительность экскурсии 45 минут  


Меры безопасности проведение техники безопасности 


Экскурсоводу: 


 


1. Ознакомьте обучающихся с 


правилами поведения на экскурсии. 


2. Изложите ход экскурсии  


Экскурсанту: 1. Внимательно слушать экскурсовода 


2. Выполнить задание 


Ход экскурсии 


I. Организационный часть 


1. Проведение инструктажа по технике безопасности. 


2. Беседа экскурсовода с экскурсантами 


II. Основная часть 


Видеоролик: В Башкортостане стартовала инвентаризация лесов 


https://www.youtube.com/watch?v=B7Fl6gq4sM8 


Игра «Инвентаризация» 


Вид игры: спортивная  


Цель игры: подражание живым объектам леса 


Аннотация: Игра линейного типа. 



https://www.youtube.com/watch?v=B7Fl6gq4sM
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Игроки выполняют роль деревьев произрастающих на лесном участке. 


Количество игрок: от 8 до 20 обучающихся, работа в командах. 


Возраст: 11-14 лет 


Правила игры игроки встают в круг и им присваивается № растущего 


дерева, водящий стоящий в центре круга называет номер, игрок услышав 


свой номер бежит, оббегая круг одновременно с водящим (бегут в разные 


стороны). Задача участника вернуться как можно быстрее на свое место, если 


участник запаздывает и его место занимает водящий, участник становиться 


водящим. 


Продолжительность игры 30 мин 


III. Подведение итогов 


 


Экскурсии станции «Лесная таксация» 
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Тема 1. Что такое лесная таксация. Виды и методы таксации лесов 


Цель: Закрепление полученных знаний по теме 


«Что такое лесная таксация. Виды и 


методы таксации лесов» 


Аудитория Дети 11-14 лет 


План экскурсии  1. Правила поведения на экскурсии 


2. Экскурсионное задание 


3. Подведение итогов 


Место проведения  Лесная тропа, станция «Лесная таксация» 


Снаряжение (оборудование) Игра «Типы лесных сообществ» 


Продолжительность экскурсии 45 минут  


Меры безопасности Проведение техники безопасности 


Экскурсоводу: 


 


1. Познакомьте обучающихся с правилами 


поведения на экскурсии. 


2. Изложите ход экскурсии  


Экскурсанту: 1. Внимательно слушать экскурсовода 


2. Выполнить задание 


 


Ход экскурсии 


Организационный часть 


1. Проведение инструктажа по технике безопасности. 


2. Беседа экскурсовода с экскурсантами 


Основная часть 


Подведение итогов  
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Игра «Типы лесных сообществ» 


Вид игры: настольная игра 


Цель игры: научить обучающихся подбирать правильно растения по ярусам 


в соответствии с типом сообщества. 


Количество игроков: 8-12 


Возраст: 11-14 лет 


Продолжительность игры: 30 мин. 


Краткая аннотация игры: 


Игра состоит из игрового поля, разделенного на 4 площадки. На 


каждой площадке есть пустые пеньки. К игровому полю прилагается 


комплект из 11 вариантов карточек (деревья, кустарники, кустарнички, 


папоротники, мхи) и варианты заданий (6 типов леса). 


Правила игры: 


Игроки делятся на 4 команды. 


Играть могут одновременно 4 команды (или по одному человеку из 


каждой команды). Каждый из игроков вытягивает вариант задания. Согласно 


этому варианту (выбранному типу леса) игроку необходимо подобрать 


соответствующие растения из разных ярусов и прикрепить их на пеньки 


своей площадки.  


Подведение итогов: Выигрывает тот, кто правильнее всех расположит 


растения по ярусам и в соответствии с выбранным типом леса. 
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Тема 2. Знакомство с измерительными инструментами,  


используемыми в таксации 


Цель: Закрепление знаний по теме «Знакомство с 


измерительными инструментами, 


используемыми в таксации» 


Аудитория Дети 11-14 лет 


План экскурсии  1. Правила поведения на экскурсии 


2. Экскурсионное задание 


3. Подведение итогов 


Место проведения  Лесная тропа, станция «Лесная таксация» 


Снаряжение (оборудование) Таксационные приборы и инструменты 


Продолжительность экскурсии 45 минут  


Меры безопасности Проведение техники безопасности 


Экскурсоводу: 


 


1. Познакомьте обучающихся с правилами 


поведения на экскурсии. 


2. Изложите ход экскурсии  


Экскурсанту: 1. Внимательно слушать экскурсовода 


2. Выполнить задание 


 


Ход экскурсии 


Организационный часть 


1. Проведение инструктажа по технике безопасности. 


2. Беседа экскурсовода с экскурсантами 


Основная часть 


Подведение итогов  
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Ход экскурсии 


 


Проведение игры «Юный таксатор» 


 


Вид игры: интеллектуальная игра 


Цель игры: научить обучающихся самостоятельно определять толщину, 


высоту и объем растущих деревьев с помощью специальных приборов, 


используемых в таксации. 


Количество игроков: 8-16 


Возраст: 11-14 лет 


Продолжительность игры: 30 мин. 


Краткая аннотация игры: Участники игры делятся на две (три) команды. 


Командам предлагается задание: за определенный промежуток времени 


(20 минут) определить объем(-ы) растущего(-их) деревьев по высоте и 


диаметру на середине ствола. 


Ребята должны самостоятельно решить, какими инструментами они 


должны будет воспользоваться, чтобы произвести замеры. 


Для справки: Определить объем растущего дерева можно так же, как и 


срубленного, по высоте и диаметру на середине ствола. Произвести 


измерения вышеуказанных величин на растущем дереве значительно 


труднее, чем на срубленном. Примерная высота дерева определяется при 


помощи высотомеров. За срединный диаметр растущего дерева принимается 


диаметр на высоте груди человека или точнее на высоте 1,3 метра от шейки 


корня (диаметр измеряется мерной вилкой).  


Объем измеряемого ствола можно получить: по измеренному диаметру 


вычислить площадь круга и умножить ее на длину ствола. 


Либо: по указанным двум измерениям стоящего дерева (высота и 


диаметр) по составленным таблицам можно сразу определить объем дерева 


(табл. см. в теоретической части занятия). 


 


Подведение итогов: участники игры должны будут представить результат 


своей работы и обосновать правильность использования инструментов. 


При подведении итогов игры (10 минут) будут учитываться такие 


показатели, как: время, затраченное на выполнение, правильность 


выполнения задания, использование инструментов, таблиц. 


Вариант игры: определить объем ствола на срубленном дереве. 
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Тема 3. Вычисление средних таксационных показателей древостоя 


Цель: Закрепление знаний по теме «Вычисление 


средних таксационных показателей 


древостоя» 


Аудитория Дети 11-14 лет 


План экскурсии  1. Правила поведения на экскурсии 


2. Экскурсионное задание 


3. Подведение итогов 


Место проведения  Лесная тропа, станция «Лесная таксация» 


 Снаряжение (оборудование) наборов карточек разных видов растений 


Продолжительность экскурсии 45 минут  


Меры безопасности Проведение техники безопасности 


Экскурсоводу: 


 


1. Познакомьте обучающихся с правилами 


поведения на экскурсии. 


2. Изложите ход экскурсии  


Экскурсанту: 1. Внимательно слушать экскурсовода 


2. Выполнить задание 


 


Ход экскурсии 


Организационный часть 


1. Проведение инструктажа по технике безопасности. 


2. Беседа экскурсовода с экскурсантами 


Основная часть 


Подведение итогов  
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Игра «Ярусы леса» 


Вид игры: настольная игра 


Цель игры: научить обучающихся подбирать правильно растения по ярусам 


в соответствии с типом леса 


Количество игроков: 8-12 


Возраст: 11-14 лет 


Продолжительность игры: 30 мин. 


Краткая аннотация игры: 


Игра состоит из наборов карточек: видов растений, характерных для 


разных типов леса (елового леса, соснового леса, березового леса). 


 


Правила игры: 


Игроки делятся на 3 команды.  


Играть могут одновременно 3 команды (или по одному человеку из 


каждой команды).  


Задача игроков подобрать правильно виды растений по типу леса и 


правильно расположить их по ярусам.  


Вариант игры: подобрать и расположить животных в соответствии с 


ярусом. 


Подведение итогов: Выигрывает та команда, которая правильнее всех 


расположит растения по ярусам и в соответствии с выбранным типом леса. 
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Тема 4. Закладка лесоустроительных пробных площадей 


Цель: Закрепление знаний по теме «Закладка 


лесоустроительных пробных площадей» 


Аудитория Дети 11-14 лет 


План экскурсии  1. Правила поведения на экскурсии 


2. Экскурсионное задание 


3. Подведение итогов 


Место проведения   Лесная тропа, станция «Лесная таксация» 


 Снаряжение (оборудование) Таксационные приборы и инструменты 


Продолжительность экскурсии 45 минут  


Меры безопасности Проведение техники безопасности 


Экскурсоводу: 


 


1. Познакомьте обучающихся с правилами 


поведения на экскурсии. 


2. Изложите ход экскурсии  


Экскурсанту: 1. Внимательно слушать экскурсовода 


2. Выполнить задание 


 


Ход экскурсии 


Организационный часть 


1. Проведение инструктажа по технике безопасности. 


2. Беседа экскурсовода с экскурсантами 


Основная часть 


Подведение итогов  
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Игра «Меткий глаз» 


Вид игры: интеллектуальная игра 


Цель: научить обучающихся самостоятельно пользоваться 


измерительными приборами – мерной лентой, мерная вилкой, высотомером, 


возрастным буравом, полнотомером; разбираться в лесоустроительных 


материалах, таксационных названиях. 


Количество игроков: 10-16 чел. 


Возраст: 11-14 лет 


Продолжительность игры: 45 минут 


Краткая аннотация игры: 


Участники игры делятся на две команды. 


Командам предлагается ситуация: за определенный промежуток 


времени (напр. 30 минут) вычислить средние таксационные показатели 


древостоя на предложенном участке. 


Ребята должны самостоятельно решить: 


1. какими таксационными приборами и инструментами (из 


предложенных им на выбор) они должны будет воспользоваться для 


выполнения задания; 


2. какими способами и методами они будут пользоваться, выполняя 


задание. 


Подведение итогов: участники игры должны будут представить 


результат своей работы и обосновать правильность выбранного решения. 


При подведении итогов игры (10 минут) будут учитываться такие 


показатели, как: время, затраченное на выполнение, правильность 


выполнения задания, использование соответствующих методов (методик), 


находчивость и нестандартность в принятии решений. 
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Тема 5. Выполнение таксации лесосек 


Цель: Закрепление знаний по теме «Выполнение 


таксации лесосек» 


Аудитория Дети 11-14 лет 


План экскурсии  1. Правила поведения на экскурсии 


2. Экскурсионное задание 


3. Подведение итогов 


Место проведения   Лесная тропа, станция «Лесная таксация» 


 Снаряжение (оборудование) Таксационные приборы и инструменты 


Продолжительность экскурсии 45 минут  


Меры безопасности Проведение техники безопасности 


Экскурсоводу: 


 


1. Познакомьте обучающихся с правилами 


поведения на экскурсии. 


2. Изложите ход экскурсии  


Экскурсанту: 1. Внимательно слушать экскурсовода 


2. Выполнить задание 


 


Ход экскурсии 


Организационный часть 


1. Проведение инструктажа по технике безопасности. 


2. Беседа экскурсовода с экскурсантами 


Основная часть 


Подведение итогов  
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Игра «Семь раз отмерь» 


Вид игры: интеллектуальная игра 


Цель: научить обучающихся самостоятельно пользоваться 


измерительными приборами – полнотомером Биттерлиха и призмой 


Анучина, высотомером, мерной вилкой; проводить перечет деревьев на 


предложенном участке. 


Количество игроков: 10-16 чел. 


Возраст: 11-14 лет 


Продолжительность игры: 45 минут 


Краткая аннотация игры: 


Участники игры делятся на две команды. 


Командам на время (30 минут) предлагается выполнить два задания. 


1. Провести перечет 12 деревьев (например, сосна) на отведенном 


участке и заполнить таблицу. 


2. Определить разряд высоты (например, сосны) по 12 деревьям. 


Ребята должны самостоятельно решить: 


1. какими таксационными приборами и инструментами (из 


предложенных им на выбор) они должны будет воспользоваться для 


выполнения задания; 


2. какими способами и методами они будут пользоваться, выполняя 


задание. 


Подведение итогов: Каждая команда должны представить результаты 


проведения измерений. 


При подведении итогов игры (10 минут) будут учитываться такие 


показатели, как: время, затраченное на выполнение, правильность 


выполнения задания, использование соответствующих методов (методик).  
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Тема 6. Заполнение карточек таксации и чтение таксационного описание 


Цель: Закрепление знаний по теме «Заполнение 


карточек таксации и чтение таксационного 


описания» 


Аудитория Дети 11-14 лет 


План экскурсии  1. Правила поведения на экскурсии 


2. Экскурсионное задание 


3. Подведение итогов 


Место проведения   Лесная тропа, станция «Лесная таксация» 


 Снаряжение (оборудование) Бланки карточек таксации 


Продолжительность экскурсии 45 минут  


Меры безопасности Проведение техники безопасности 


Экскурсоводу: 


 


1. Познакомьте обучающихся с правилами 


поведения на экскурсии. 


2. Изложите ход экскурсии  


Экскурсанту: 1. Внимательно слушать экскурсовода 


2. Выполнить задание 


 


Ход экскурсии 


Организационный часть 


1. Проведение инструктажа по технике безопасности. 


2. Беседа экскурсовода с экскурсантами 


Основная часть 


Подведение итогов  
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Игра «Таксаторы» 


Вид игры: интеллектуальная игра 


Цель: научить обучающихся самостоятельно заполнять карточки 


таксации, правильно читать таксационное описание. 


Количество игроков: 10-16 чел. 


Возраст: 11-14 лет 


Продолжительность игры: 45 минут 


Краткая аннотация игры: 


Участники игры делятся на две команды. 


Командам за определенное время (30 минут) предлагается выполнить 


два задания: 


1. По исходным данным заполнить карточки таксации. 


2. Далее команды меняются друг с другом заполненными карточками. 


Каждая из команд должна правильно прочитать таксационное описание. 


Подведение итогов: Каждая команда должна представить результаты 


заполнения карточки таксации и правильную расшифровку таксационного 


описания другой команды. 


При подведении итогов игры (10 минут) будут учитываться такие 


показатели, как: время, затраченное на выполнение, правильность 


выполнения задания, использование соответствующих методов (методик).  
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Тема 7. Определение своего месторасположения при помощи 


специальных приборов и без них 


Цель: Закрепление знаний по теме «Определение 


своего месторасположения при помощи 


специальных приборов и без них» 


Аудитория Дети 11-14 лет 


План экскурсии  1. Правила поведения на экскурсии 


2. Экскурсионное задание 


3. Подведение итогов 


Место проведения   Лесная тропа, станция «Лесная таксация» 


 Снаряжение (оборудование) Бумага, простые карандаши, планшеты 


Продолжительность экскурсии 45 минут  


Меры безопасности Проведение техники безопасности 


Экскурсоводу: 


 


1. Познакомьте обучающихся с правилами 


поведения на экскурсии. 


2. Изложите ход экскурсии  


Экскурсанту: 1. Внимательно слушать экскурсовода 


2. Выполнить задание 


 


Ход экскурсии 


Организационный часть 


1. Проведение инструктажа по технике безопасности. 


2. Беседа экскурсовода с экскурсантами 


Основная часть 
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Подведение итогов  


Игра «Похищение» 


Вид игры: подвижная игра 


Цель: сплочение коллектива, построение эффективного командного 


взаимодействия. 


Количество игроков:10-16 чел. 


Возраст:11-14 лет. 


Продолжительность игры: 45 минут. 


Краткая аннотация игры: (местом игры может быть территория 


образовательного учреждения, пределы города, села, деревни). 


Участники игры делятся на две команды. Выбирается руководитель 


команды. Руководителям обеих команд завязывают глаза. Затем каждая 


команда уводит руководителя другой команды и прячет его. Спрятанному 


руководителю разрешается оправить своей команде записку с указанием 


пути и своего местонахождения. Эти указания могут быть отрывочными и 


будут основываться на индивидуальных переживаниях и показаниях слуха и 


осязания. Команды, получив записки, отправляются на поиски. 


Подведение итогов:  


Итог игры – кто быстрее найдет своего руководителя команды, тот и 


выиграл.  


При подведении итогов игры (10 минут) будут учитываться такие 


показатели, как: время, затраченное на выполнение, смекалка игроков. 
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Тема 8. Изучение основных таксационных характеристик  


лесных насаждений 


Цель: Закрепление знаний по теме «Изучение 


основных таксационных характеристик 


лесных насаждений» 


Аудитория Дети 11-14 лет 


План экскурсии  1. Правила поведения на экскурсии 


2. Экскурсионное задание 


3. Подведение итогов 


Место проведения   Лесная тропа, станция «Лесная таксация» 


 Снаряжение (оборудование) Листы бумаги, газеты, ножницы и клей. 


Продолжительность экскурсии 45 минут  


Меры безопасности Проведение техники безопасности 


Экскурсоводу: 


 


1. Познакомьте обучающихся с правилами 


поведения на экскурсии. 


2. Изложите ход экскурсии  


Экскурсанту: 1. Внимательно слушать экскурсовода 


2. Выполнить задание 


 


Ход экскурсии 


Организационный часть 


1. Проведение инструктажа по технике безопасности. 


2. Беседа экскурсовода с экскурсантами 


Основная часть 
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Подведение итогов  


Игра «Типография» 


Вид игры: подвижная игра – эстафета. 


Цель: сплочение коллектива, построение эффективного командного 


взаимодействия. 


Количество игроков:10-16 чел. 


Возраст:11-14 лет. 


Продолжительность игры: 45 минут. 


Краткая аннотация игры: (местом игры может быть пришкольная 


территория образовательного учреждения). 


Участники игры делятся на две команды.  


1 конкурс. 


На одинаковом расстоянии перед каждой командой лежат: лист бумаги, 


газеты, ножницы и клей. Командам зачитывается текст (например, из гимна 


таксаторов «Мы – лесоустроители, лесов родных хранители»). По сигналу 


первый из каждой команды бежит к месту, где лежат эти материалы, находят 


в газете первую букву текста, вырезает ее и приклеивает на чистый лист. 


Вернувшись, он хлопает по ладони второго, который проделывает то же 


самое со второй буквой. Так продолжается, пока не написан весь текст. Какая 


команда раньше это сделает? 


2 конкурс. 


На одинаковом расстоянии перед каждой командой висит лист бумаги 


(форматом А3 или А 4). 


Каждой из команд предлагается нарисовать портрет лесника-таксатора. 


По команде ведущего, начиная с первого игрока, дети сначала рисуют 


голову, следующий игрок туловище, далее руки, и т.д., последний игрок 


дорабатывает рисунок. У кого рисунок получится лучше?   
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Экскурсии станции «Лесная охрана» 
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ТЕМА 1. Лесные пожары. Их виды и причины возникновения 


 


Цель: закрепление полученных знаний по 


теме «Лесные пожары. Их виды и 


причины возникновения» 


Аудитория Дети с 7-18 лет 


План экскурсии  1. Правила поведения на экскурсии 


2. Экскурсионное задание 


3. Подведение итогов 


Место проведения  Лесная тропа станция «Лесная охрана» 


Снаряжение (оборудование)      Интерактивная игра «Лесные пожары» 


Продолжительность экскурсии 45 минут  


Меры безопасности проведение техники безопасности 


Экскурсоводу: 


 


1. Ознакомьте обучающихся с 


правилами поведения на экскурсии. 


2. Изложите ход экскурсии  


Экскурсанту: 1. Внимательно слушать экскурсовода 


2. Выполнить задание 


 


 


Ход экскурсии 


Организационный часть 


1. Проведение инструктажа по технике безопасности. 


2. Беседа экскурсовода с экскурсантами 


Основная часть 


Подведение итогов  
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Интерактивная игра «Лесные пожары» 


Вид: интеллектуальная игра. 


Цель: применять знания по видам лесных пожаров.  


Количество игроков: 2 команды. 


Возраст: 7-18 лет. 


Продолжительность: 30-40 минут. 


Аннотация: Игроки делятся на две команды. Каждая команда 


выбирает любую ячейку и отвечает на вопрос ячейки. За правильный ответ 


команда получает столько баллов сколько написано на ячейке. Команда 


продолжает отвечать на вопросы пока не сделает ошибку и ход не перейдет 


другой команде. 


А Б В Г Д 


10 10 10 10 10 


20 20 20 20 20 


30 30 30 30 30 


40 40 40 40 40 


Подведение итогов: Игра заканчивается когда кончаются все ячейки. 


Побеждает та команда которая наберет больше всего баллов. 
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ТЕМА 2. Тушение низовых пожаров с помощью противопожарного 


ранца 


 


Цель: закрепление полученных знаний по 


теме «Тушение низовых пожаров с 


помощью противопожарного ранца» 


Аудитория Дети с 7-18 лет 


План экскурсии  1. Правила поведения на экскурсии 


2. Экскурсионное задание 


3. Подведение итогов 


Место проведения  Лесная тропа станция «Лесная охрана» 


Снаряжение (оборудование)      Интерактивная игра «Погаси пожар» 


Продолжительность экскурсии 45 минут  


Меры безопасности проведение техники безопасности 


Экскурсоводу: 


 


1. Ознакомьте обучающихся с 


правилами поведения на экскурсии. 


2. Изложите ход экскурсии  


Экскурсанту: 1. Внимательно слушать экскурсовода 


2. Выполнить задание 


 


 


Ход экскурсии 


Организационный часть 


1. Проведение инструктажа по технике безопасности. 


2. Беседа экскурсовода с экскурсантами 


Основная часть 


Подведение итогов  
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Интерактивная игра «Погаси пожар» 


Вид: крест игра. 


Цель: научить обучающихся пользоваться противопожарном ранцем.  


Количество игроков: 3-5 участников. 


Возраст: 7-18 лет. 


Продолжительность: 20-30 минут. 


Аннотация: Обучающемуся представляют себя в роли пожарных. Их 


задача с помощью противопожарного ранца потушить условный пожар.  


Игрокам придется пройти полосу препятствий с противопожарным 


ранцем до бака с водой, заполнить его. Затем игроки возвращаются и 


стреляют по мишеням-банкам. Каждая банк имеет свой цвет (зеленая – 1 


балл, желтая – 2 балла и красная – 3 балла). На прохождение всего этапа 


игроку дается 5 минут. 


Подведение итогов: Побеждает игрок, который наберет больше всего 


баллов за 5 минут. 
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ТЕМА 3. Использование хлопушки противопожарной резиновой в 


тушении низовых пожаров 


 


Цель: закрепление полученных знаний по 


теме «Использование хлопушки 


противопожарной резиновой в 


тушении низовых пожаров» 


Аудитория Дети с 7-18 лет 


План экскурсии  1. Правила поведения на экскурсии 


2. Экскурсионное задание 


3. Подведение итогов 


Место проведения  Лесная тропа станция «Лесная охрана» 


Снаряжение (оборудование)      Игра «Пожарная пантомима» 


Продолжительность экскурсии 45 минут  


Меры безопасности проведение техники безопасности 


Экскурсоводу: 


 


1. Ознакомьте обучающихся с 


правилами поведения на экскурсии. 


2. Изложите ход экскурсии  


Экскурсанту: 1. Внимательно слушать экскурсовода 


2. Выполнить задание 


 


 


Ход экскурсии 


Организационный часть 


1. Проведение инструктажа по технике безопасности. 


2. Беседа экскурсовода с экскурсантами 


Основная часть 


Подведение итогов  
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Игра «Пожарная пантомима» 


Вид: интеллектуальная игра 


Цель: применять знания по видам лесных пожаров и оборудованию 


использованному при ликвидации лесных пожаров.  


Количество игроков: 10-15 человек. 


Возраст: 7-18 лет. 


Продолжительность: 30-40 минут. 


Аннотация: Игроки по очереди вытаскивают карточку с фразой 


связанной с лесными пожарами или инвентарем. За каждое отгаданное слово 


или сочетание слов участник получает 1 балл. 


Задача ведущего: показать загаданное слово или сочетание слов 


написанное на карточке. Запрещается показывать на предмет, произносить 


какие-либо слова и звуки. 


Задача участников: отгадать слово или сочетание слов. 


Подведение итогов: Побеждает игрок, который наберет больше всего 


баллов. 
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ТЕМА 4. Применение воздуходувки в тушении лесного пожара 


 


Цель: закрепление полученных знаний по 


теме «Применение воздуходувки в 


тушении лесного пожара» 


Аудитория Дети с 7-18 лет 


План экскурсии  1. Правила поведения на экскурсии 


2. Экскурсионное задание 


3. Подведение итогов 


Место проведения  Лесная тропа станция «Лесная охрана» 


Снаряжение (оборудование)      Интерактивная игра «Пожарная 


машина» 


Продолжительность экскурсии 45 минут  


Меры безопасности проведение техники безопасности 


Экскурсоводу: 


 


1. Ознакомьте обучающихся с 


правилами поведения на экскурсии. 


2. Изложите ход экскурсии  


Экскурсанту: 1. Внимательно слушать экскурсовода 


2. Выполнить задание 


 


 


Ход экскурсии 


Организационный часть 


1. Проведение инструктажа по технике безопасности. 


2. Беседа экскурсовода с экскурсантами 


Основная часть 


Подведение итогов  
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Интерактивная игра «Пожарная машина» 


Вид: спортивная игра 


Количество игроков: более 10 человек 


Возраст: 7-18 лет 


Продолжительность: 30-40 минут 


Аннотация: Перед началом игры каждому игроку выдается свое 


однозначное число. Затем игроки делятся на команды по 3 человека, 


включаясь при этом в малый круг - «Пожарная машина». «Пожарные 


машины» тем самым создают свой большой круг. В центре большого круга 


встает ведущий и говорит свои слова: «На пожар выезжает бригада с 


номером машины (называет 3 любых цифры)». Если игроки услышали в этой 


комбинации свое число, то они собираются в отдельную «пожарную 


машину» Игроки в «пожарной машине» которых не хватает номера 


(номеров) бегут искать другой, где не хватает номеров. Ведущий в это время 


занимает свободное место в машине. Игрок, который остался без «пожарной 


машины» становится ведущим. 


Подведение итогов: Побеждает тот игрок, который меньше всего был 


ведущим. 
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ТЕМА 5. Использование мотопомпы при тушении лесных пожаров 


 


Цель: закрепление полученных знаний по 


теме «Использование мотопомпы при 


тушении лесных пожаров» 


Аудитория Дети с 7-18 лет 


План экскурсии  1. Правила поведения на экскурсии 


2. Экскурсионное задание 


3. Подведение итогов 


Место проведения  Лесная тропа станция «Лесная охрана» 


Снаряжение (оборудование)      Интерактивная игра «Преступление и 


наказание» 


Продолжительность экскурсии 45 минут  


Меры безопасности проведение техники безопасности 


Экскурсоводу: 


 


1. Ознакомьте обучающихся с 


правилами поведения на экскурсии. 


2. Изложите ход экскурсии  


Экскурсанту: 1. Внимательно слушать экскурсовода 


2. Выполнить задание 


 


 


Ход экскурсии 


Организационный часть 


1. Проведение инструктажа по технике безопасности. 


2. Беседа экскурсовода с экскурсантами 


Основная часть 


Подведение итогов  
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Интерактивная игра «Преступление и наказание» 


Вид игры: ролевая игра 


Количество игроков: 5-15 человек 


Возраст: 7-18 лет 


Продолжительность: 20-30 минут 


Аннотация: На территории леса случился большой пожар. 


Приехавшие пожарные спасли пару человек, остальные выбрались 


самостоятельно. Полиция решается провести расследование по этому делу и 


допрашивает свидетелей. Как не странно, но подозреваемые были все 


пострадавшие. Игроки вытягивают карточки, не показывая никому. У 


каждого будут свои роли: полиция (1-2), Пострадавшие (4-8), Пожарные(2-3). 


Один из пострадавших- человек, совершивший умышленный поджог. 


Задача каждого пострадавшего отстоять свою невиновность тем самым 


остаться не наказанным. Если вам попалась карта с надписью: 


«Пострадавший», то вам выдаётся ещё одна карточка, на которой будет 


изображён текст- это показание, которое вы дадите полиции, что на допросе 


нужно будет прочитать. Если вам попалась карта «пожарный» – то вы 


сообща с другими можете дать алиби на любого пострадавшего, которого 


считаете не виновным. Ну а если попалась карта с надписью «полиция», то 


вам нужно найти хулигана по показаниям очевидцев.  


Игра начинается с того, что каждый пострадавший по очереди читает 


свою карточку. На втором этапе пожарные выбирают, кому отдать алиби. Ну 


и в третьем этапе, совещаясь, складывая все головоломки, полиция выбирает, 


кого посадить. Когда же полиция сделает выбор и поймает одного из 


игроков, тот вскрывает свою карту. Если же на карточке не было написано 


слово «преступник» и вы посадили не того, то игра возобновляется, все 


игроки меняют свои карточки. 
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ТЕМА 6. Создание минерализованных полос ручным инвентарем 


 


Цель: закрепление полученных знаний по 


теме «Создание минерализованных 


полос ручным инвентарем» 


Аудитория Дети с 7-18 лет 


План экскурсии  1. Правила поведения на экскурсии 


2. Экскурсионное задание 


3. Подведение итогов 


Место проведения  Лесная тропа станция «Лесная охрана» 


Снаряжение (оборудование)       Игра «Пожарный инвентарь» 


Продолжительность экскурсии 45 минут  


Меры безопасности проведение техники безопасности 


Экскурсоводу: 


 


1. Ознакомьте обучающихся с 


правилами поведения на экскурсии. 


2. Изложите ход экскурсии  


Экскурсанту: 1. Внимательно слушать экскурсовода 


2. Выполнить задание 


 


 


Ход экскурсии 


Организационный часть 


1. Проведение инструктажа по технике безопасности. 


2. Беседа экскурсовода с экскурсантами 


Основная часть 


Подведение итогов  
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Игра «Пожарный инвентарь» 


Вид игры: интеллектуальная 


Количество игроков: 5-15 человек 


 Возраст: 8-18 лет 


Продолжительность: 20-30 минут 


Аннотация: Выбирается ведущий. Ему выдаются лицевой стороной 


вниз карточки, на которых будут написаны оборудования пожарного 


инвентаря. Ведущий наугад вытаскивает карточку и молча изображает как 


этот предмет используется в противопожарных целях. Чтобы ведущему было 


легче изобразить данный предмет на карточке будет написано, как он 


используется.  


Для остальных игроков задачей будет отгадать, что за предмет 


изображает ведущий. Так же им будет выдана карточка с перечнем всего 


используемого инвентаря. 


Игроки советуются и дают ответ ведущему. За каждый неправильный 


ответ игроки получают «красную» карточку с наказанием, которое 


выполняют все игроки.  


Подведение итогов: игра заканчивается, когда отгаданы будут все 


карточки. 
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ТЕМА 7. Создание противопожарных листовок 


 


Цель: закрепление полученных знаний по 


теме «Создание противопожарных 


листовок» 


Аудитория Дети с 7-18 лет 


План экскурсии  1. Правила поведения на экскурсии 


2. Экскурсионное задание 


3. Подведение итогов 


Место проведения  Лесная тропа станция «Лесная охрана» 


Снаряжение (оборудование)      Интерактивная игра «Спаси лес»  


Продолжительность экскурсии 45 минут  


Меры безопасности проведение техники безопасности 


Экскурсоводу: 


 


1. Ознакомьте обучающихся с 


правилами поведения на экскурсии. 


2. Изложите ход экскурсии  


Экскурсанту: 1. Внимательно слушать экскурсовода 


2. Выполнить задание 


 


 


Ход экскурсии 


Организационный часть 


1. Проведение инструктажа по технике безопасности. 


2. Беседа экскурсовода с экскурсантами 


Основная часть 


Подведение итогов  
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Интерактивная игра «Спаси лес»  


Вид: спортивная. 


Количество игроков: 3-5 участников. 


Возраст: 11-14 лет. 


Продолжительность: 20-30 минут. 


Аннотация: Из-за жары произошли массовые лесные пожары. 


Пожарные сообщили, что в некоторых лесах все еще могут находиться 


пострадавшие, но в каких не сказано. Опираясь на свою интуицию игрокам 


нужно сделать выбор в какой лес нужно поехать в первую очередь. 


В шеренгу выставлены коробки с изображением горящих лесов. На 


каждой коробке стоит изображение огня. Каждому участнику дается шарик, 


и они по очереди стреляют в огоньки. Если игрок попал в огонь поднимается 


коробка и читается какой пожар идет в этом лесу. Если игрок правильно 


отвечает на ситуацию и в коробке находится кукла, то он спасает 


пострадавшего. Если не отвечает, встает в конец очереди и пытается снова 


«спасти» лес. Игра заканчивается, когда все коробки будут открыты. 


Выигрывает тот, у кого больше спасенных пострадавших. 
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ТЕМА 8. Создание противопожарных аншлагов 


 


Цель: закрепление полученных знаний по 


теме «Создание противопожарных 


аншлагов» 


Аудитория Дети с 7-18 лет 


План экскурсии  1. Правила поведения на экскурсии 


2. Экскурсионное задание 


3. Подведение итогов 


Место проведения  Лесная тропа станция «Лесная охрана» 


Снаряжение (оборудование)      Интерактивная игра «Я настоящий 


пожарный» 


Продолжительность экскурсии 45 минут  


Меры безопасности проведение техники безопасности 


Экскурсоводу: 


 


1. Ознакомьте обучающихся с 


правилами поведения на экскурсии. 


2. Изложите ход экскурсии  


Экскурсанту: 1. Внимательно слушать экскурсовода 


2. Выполнить задание 


 


 


Ход экскурсии 


Организационный часть 


1. Проведение инструктажа по технике безопасности. 


2. Беседа экскурсовода с экскурсантами 


Основная часть 


Подведение итогов  
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Интерактивная игра «Я настоящий пожарный» 


Вид: спортивная 


Количество игроков: 5-10 участников 


Возраст: 7-8 лет 


Продолжительность: 20-30 минут. 


Аннотация: Игроки по очереди выполняют задания полосы 


препятствий. 


1 этап. Одеться как настоящий пожарный. 


2 этап. Погаси шариком свечки. 


3 этап. Наполни противопожарный ранец водой и потуши условный 


пожар. 


4 этап. Засыпать песком условный костер, прибежать на финиш. 


Подведение итогов: Побеждает тот участник который потратит на 


полосу меньше времени. 
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Экскурсии станции «Лесная наука» 
 


ТЕМА 1. Оценка жизненных форм растений 


Цель: закрепление полученных знаний по 


теме «Оценка жизненных форм 


растений» 


Аудитория Дети с 7-18 лет 


План экскурсии  1. Правила поведения на экскурсии 


2. Экскурсионное задание 


3. Подведение итогов 


Место проведения  Лесная тропа станция «Лесная наука» 


Снаряжение (оборудование) Игра «Жизненные формы» 


Продолжительность экскурсии 45 минут  


Меры безопасности проведение техники безопасности 


Экскурсоводу: 


 


1. Ознакомьте обучающихся с 


правилами поведения на экскурсии. 


2. Изложите ход экскурсии  


Экскурсанту: 1. Внимательно слушать экскурсовода 


2. Выполнить задание 


 


 


Ход экскурсии 


Организационный часть 


1. Проведение инструктажа по технике безопасности. 


2. Беседа экскурсовода с экскурсантами 


Основная часть 


Подведение итогов  
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Игра «Жизненные формы» 


Вид игры: мемори 


Количество игрок: от 8 до 20 обучающихся, работа в командах. 


Возраст: 7-18 лет  


Продолжительность игры: 30 мин 


Цель игры: приобретение и закрепление новых знаний и навыков по теме 


жизненные формы растений.  


Аннотация: Игра - мемори. Набор карточек: 5 деревьев, 5 кустарников, 5 


кустарничков, 5 травянистых растений. 


Все карточки перед началом игры перемешиваются и раскладываются 


рядами лицевой стороной (картинкой) вниз. (Для малышей количество 


карточек уменьшается в соответствии с возрастными возможностями, можно 


начать с 4 и далее постепенно увеличивать их количество.) Игроки по 


очереди открывают (переворачивают) по 2 карточки. Если открыты 


одинаковые карточки, то игрок забирает их себе и открывает следующую 


пару карточек. Если карточки не совпадают - игрок кладёт их на прежнее 


место лицевой стороной вниз и право хода переходит к следующему 


участнику. Когда непарные карточки возвращаются на место, все играющие 


стараются запомнить, где какая картинка лежит. 


Правила игры: Все карточки перед началом игры перемешиваются и 


раскладываются рядами лицевой стороной (картинкой) вниз. (Для малышей 


количество карточек уменьшается в соответствии с возрастными 


возможностями, можно начать с 4 и далее постепенно увеличивать их 


количество.) Игроки по очереди открывают (переворачивают) по 2 карточки.  


Если открыты одинаковые карточки, то игрок забирает их себе и 


открывает следующую пару карточек. Если карточки не совпадают - игрок 


кладёт их на прежнее место лицевой стороной вниз и право хода переходит к 


следующему участнику. Когда непарные карточки возвращаются на место, 


все играющие стараются запомнить, где какая картинка лежит. 
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Подведение итогов: Игра заканчивается тогда, когда все карточки 


заканчиваются! Выигрывает тот, у кого собралось больше пар карточек. 
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ТЕМА 2. Характеристика фенотипов растений 


Цель: закрепление полученных знаний по 


теме «Характеристика фенотипов 


растений» 


Аудитория Дети с 7-18 лет 


План экскурсии  1. Правила поведения на экскурсии 


2. Экскурсионное задание 


3. Подведение итогов 


Место проведения  Лесная тропа станция «Лесная наука» 


Снаряжение (оборудование) Игра «Фито-сундучки» 


Продолжительность экскурсии 45 минут  


Меры безопасности проведение техники безопасности 


Экскурсоводу: 


 


1. Ознакомьте обучающихся с 


правилами поведения на экскурсии. 


2. Изложите ход экскурсии  


Экскурсанту: 1. Внимательно слушать экскурсовода 


2. Выполнить задание 


 


 


Ход экскурсии 


Организационный часть 


1. Проведение инструктажа по технике безопасности. 


2. Беседа экскурсовода с экскурсантами 


Основная часть 


Подведение итогов  
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Игра «Фито-сундучки» 


Вид игры: дидактическая игра. 


Цель игры: закрепить знания о внешнем виде растений и его частей 


Количество игрок: 6-10 человек 


Возраст: 7-18 лет 


Продолжительность игры:45 минут 


Аннотация: 1 вариант:36 (размером с обычные игральные карты) (и более) 


карточек на которых изображены различные части растений (листья, стебель, 


корень, плод, цветок, жизненная форма) и кубик с изображением этого 


растения целиком, игрок должен как можно быстрее найти карточку с 


изображением части этого растения и взять ее. 1 ход- одна карточка. Игра 


заканчивается, когда игрок собирает растение целиком. 


Правила игры: 1 тур: Раскладывается 36 карточек на которых изображены 


различные части растений – стебли, листья, корни, плоды, цветы, жизненная 


форма (6 рядов по 5 карточек, 6 карточек с жизненными формами лежат 


отдельно и раздаются игрокам в конце 1 тура, 30 карточек с вопросами про 


растения, которые изображены на кубике (для 2 тура)). Методом жеребьевки 


выбирается игрок, который будет ходить первым. Игрок бросает кубик, на 


гранях которого изображены разные растения (целиком) и среди карточек 


должен найти карточку с изображением части этого растения и взять ее себе, 


а ход переходит следующему игроку, и так до того момента пока карточки не 


закончатся. 2 тур: Игрокам раздаются карточки жизненных форм (дерево, 


кустарник, полукустарник, лиана, травянистое растение) игрок смотрит какие 


части данной жизненной формы у него уже есть и выясняет у своих 


соперников есть ли у них части нужного ему растения, для того чтобы 


получить карточку соперник задаёт игроку вопрос про растение, которое он 


собирает (30 карточек с дополнительными вопросами по 5 вопросов про 


каждое растение) 


Подведение итогов: выигрывает тот, кто быстрее всех и соберет своё 


растение. 
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ТЕМА 3. Учет численности обитателей 


Цель: закрепление полученных знаний по 


теме «Учет численности обитателей» 


Аудитория Дети с 7-18 лет 


План экскурсии  1. Правила поведения на экскурсии 


2. Экскурсионное задание 


3. Подведение итогов 


Место проведения  Лесная тропа станция «Лесная наука» 


Снаряжение (оборудование) Игра «Фантазёр» 


Продолжительность экскурсии 45 минут  


Меры безопасности проведение техники безопасности 


Экскурсоводу: 


 


1. Ознакомьте обучающихся с 


правилами поведения на экскурсии. 


2. Изложите ход экскурсии  


Экскурсанту: 1. Внимательно слушать экскурсовода 


2. Выполнить задание 


 


 


Ход экскурсии 


Организационный часть 


1. Проведение инструктажа по технике безопасности. 


2. Беседа экскурсовода с экскурсантами 


Основная часть 


Подведение итогов  
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Игра «Фантазёр» 


Вид игры: интеллектуальная 


Цель игры: закрепить знания об пернатых обитателях 


Количество игроков: 6-10 человек 


Возраст: 7-18 лет 


Продолжительность игры: 30 минут 


Аннотация: включается звук пения птиц, ребята по прослушанному пению 


должны придумать название птице, которая поёт. Затем педагог говорит 


правильное название птицы. 


Правила игры: игрокам включается звук пения птицы, игроки 


придумывают название как бы можно было бы назвать эту птицу. После того 


как все игроки придумали свои названия педагог называет что за птица это 


была на самом деле. Игроку, который дал наиболее интересное название 


даётся фишка. Побеждает игрок, набравший наибольшее количество фишек 


Подведение итогов: Побеждает игрок набравший наибольшее количество 


фишек. 
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ТЕМА 4. Картирование мест обитания животных 


Цель: закрепление полученных знаний по 


теме «Учет численности обитателей» 


Аудитория Дети с 7-18 лет 


План экскурсии  1. Правила поведения на экскурсии 


2. Экскурсионное задание 


3. Подведение итогов 


Место проведения  Лесная тропа станция «Лесная наука» 


Снаряжение (оборудование) Игра «Животный мир» 


Продолжительность экскурсии 45 минут  


Меры безопасности проведение техники безопасности 


Экскурсоводу: 


 


1. Ознакомьте обучающихся с 


правилами поведения на экскурсии. 


2. Изложите ход экскурсии  


Экскурсанту: 1. Внимательно слушать экскурсовода 


2. Выполнить задание 


 


 


Ход экскурсии 


Организационный часть 


1. Проведение инструктажа по технике безопасности. 


2. Беседа экскурсовода с экскурсантами 


Основная часть 


Подведение итогов  
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Игра «Животный мир» 


Вид игры: Лото 


Количество игрок: 5-10 человек 


Возраст: 7-18 лет 


Продолжительность игры: 30 – 45 минут 


Аннотация: Каждый игрок получает по игровой карточке с ареалом 


обитания и располагает перед собой. Количество игроков ограничивается 


количеством карточек. Назначается ведущий – игрок, который достает 


карточки животных из мешочка и называет животное.  


Игроки, которым выпало животное или животные, закрывают их 


фишками (маркерами). Если игрок закрывает одну из строк на своих 


карточках, он обязан предупредить об этом других участников игры словом 


«Ареал», после этого ведущий достает из мешочка не более одного бочонка. 


Подведение итогов: Выигрывает тот игрок, кто первым закроет всех 


животных на карточке 
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ТЕМА 5. Картирование мест обитания животных 


Цель: закрепление полученных знаний по 


теме «Учет численности обитателей» 


Аудитория Дети с 7-18 лет 


План экскурсии  1. Правила поведения на экскурсии 


2. Экскурсионное задание 


3. Подведение итогов 


Место проведения  Лесная тропа станция «Лесная наука» 


Снаряжение (оборудование) Игра «Животный мир» 


Продолжительность экскурсии 45 минут  


Меры безопасности проведение техники безопасности 


Экскурсоводу: 


 


1. Ознакомьте обучающихся с 


правилами поведения на экскурсии. 


2. Изложите ход экскурсии  


Экскурсанту: 1. Внимательно слушать экскурсовода 


2. Выполнить задание 


 


 


Ход экскурсии 


Организационный часть 


1. Проведение инструктажа по технике безопасности. 


2. Беседа экскурсовода с экскурсантами 


Основная часть 


Подведение итогов  
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ТЕМА 7. Возобновление и развитие разведения лесов 


Цель: закрепление полученных знаний по 


теме «Возобновление и развитие 


разведения лесов» 


Аудитория Дети с 7-18 лет 


План экскурсии  1. Правила поведения на экскурсии 


2. Экскурсионное задание 


3. Подведение итогов 


Место проведения  Лесная тропа станция «Лесная наука» 


Снаряжение (оборудование) Игра «Логическая цепочка» 


Продолжительность экскурсии 45 минут  


Меры безопасности проведение техники безопасности 


Экскурсоводу: 


 


1. Ознакомьте обучающихся с 


правилами поведения на экскурсии. 


2. Изложите ход экскурсии  


Экскурсанту: 1. Внимательно слушать экскурсовода 


2. Выполнить задание 


 


 


Ход экскурсии 


Организационный часть 


1. Проведение инструктажа по технике безопасности. 


2. Беседа экскурсовода с экскурсантами 


Основная часть 


Подведение итогов  
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Игра «Логическая цепочка» 


Вид игры: подвижная 


Количество игрок: 6-10 человек 


Возраст: 7-18 лет 


Продолжительность игры: 20 минут 


Аннотация: каждому игроку дается карточка с определённым этапом 


восстановления леса, команда за определённое время должны встать в 


правильном порядке. 


Правила игры: игроку вручается карточка обозначающая определённый 


этап восстановления или разведения леса, игроки за определённое время 


должны встать в правильном, по их мнению, порядке действий. По 


окончанию времени педагог проверяет правильность логической цепочки. 


Команда выигрывает если встала в правильном порядке. 


Подведение итогов: Команда выигрывает если встала в правильном порядке 
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ТЕМА 8. Рекреационная ёмкость природных объектов 


Цель: закрепление полученных знаний по 


теме «Рекреационная ёмкость 


природных объектов» 


Аудитория Дети с 7-18 лет 


План экскурсии  1. Правила поведения на экскурсии 


2. Экскурсионное задание 


3. Подведение итогов 


Место проведения  Лесная тропа станция «Лесная наука» 


Снаряжение (оборудование) Игра «Лесная тропа» 


Продолжительность экскурсии 45 минут  


Меры безопасности проведение техники безопасности 


Экскурсоводу: 


 


1. Ознакомьте обучающихся с 


правилами поведения на экскурсии. 


2. Изложите ход экскурсии  


Экскурсанту: 1. Внимательно слушать экскурсовода 


2. Выполнить задание 


 


 


Ход экскурсии 


Организационный часть 


1. Проведение инструктажа по технике безопасности. 


2. Беседа экскурсовода с экскурсантами 


Основная часть 


Подведение итогов  
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Игра «Лесная тропа» 


Вид игры: интеллектуальная квест-игра 


Количество игрок: 6-10 человек 


Возраст: 7-18 лет 


Продолжительность игры: 30 минут 


Аннотация: команде выдаётся кусок ткани 1,5 м на 1,5 метра. На этот кусок 


ткани встаёт 2 человека, их задача перевернуть ткань не сходя с нее. С 


каждым туром на ткань встаёт ещё один человек. Задача команды поместить 


на ткань наибольшее количество человек 


Правила игры: команде выдаётся кусок ткани 1,5 м на 1,5 метра. На этот 


кусок ткани встаёт 2 человека, остальные по углам ткани, их задача 


перевернуть ткань так чтобы стоящие на ткани люди не сходили с нее. С 


каждым туром на ткань встаёт ещё один человек. Задача команды поместить 


на ткань наибольшее количество человек 


Подведение итогов: команда выигрывает если им удаётся перевернуть ткань 


с максимальным количеством людей 
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